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Kerettantervi megfelelés
1. Jelen helyi tanterv az 5/2020 (1.31) Kormdnyrendelet alapjan
., Vizualis kultura 1-4.” kerettanterv ajanlas alapjan késziilt

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevd vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizudlis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetlink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tandrai kereteken beliill az alkotva befogadas elvét kdovetve valdsulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzOmiivészeti és ¢épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitOmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a
vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitotta a régmult korok, illetve az 6ket koriilvevo
XXI. szazad muivészeti jelenségek befogadasara.

A vizualis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzoémiivészet, a vizualis
kommunikécio ¢€s a targy- és kornyezetkultara képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzémuvészet részteriilet az dbrazold ¢€s kifejezd szdndéku, esetleg miivészi €lményt nyujto
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi €s épitett kdrnyezetét jelenti, a vizualis kommunikacio pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikécids céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zé hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultara tantargy gyakorlatkozpontisaga a vizualis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzod-szintetizald6 gondolkodas egységében értelmezendd, €és a tanulok ténylegesen
megvaldosulo alkotdé munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitdsa ¢és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési mdodok
alkalmazasa, a vizudlis médiumok kozotti atjarhatdosdg ¢és a miivészi gondolkodés
szabadsaganak a kialakitasa. Mindez segiti a tanulok t4jékozodasat az Oket éré nagy
mennyiségll vizudlis informéci6 feldolgozasaban, szelektalasdban, s végiil majd az 6nallo,
meérlegelni képes szemlélet kialakitasdban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacié digitalis kultardhoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vilagnak a vizsgélata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.



A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kdzosség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacié kialakitasa az dnmagat folytonosan ¢€pitd, alkotdi
magatartds megteremtésére ¢és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok Onértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az 0nall6 és a tarsakkal egyiittmiikodd gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és milkddnie a tanuldk fejlesztése soran. A vizudlis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot €s mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mitkodik.

A vizualis kultura tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualités, tigy a késobbi tanulési folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizudlisan nyerhetd
informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informécioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az 0nalldé tanulas szempontjabol. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informécioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
¢s a gondolkodasi folyamatokat is 6sztondzheti, segitséget nyujtva kiillonbdzo tanulasi stilusok
¢s stratégiak megtalalasaban. Mikozben a vizualis kultira tantargy valtozatos tevékenységei €s
fejlesztési technikai mas muveltségi teriileteket is tdmogathatnak, olyan tanulasi motivaciot
jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szdmadra a
tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék €s hasznaljak a vizualis kommunikacio lehetéségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszk6z-hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikaci6 dominans formdira és mindségére. A vizualis kommunikacids
formak értelmezése, érté és felelés hasznalata — ami a vizualis kultira tantargy keretében
fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizualis kultira a miivészeti
nevelés olyan atfogd megkdzelitésére torekszik, melynek keretében sokféle dnkifejezési forma
(vizualis megjelenités, beszéd, mozgés) gyakorldsdra van mod, ami a kommunikdcios
lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizualis kultara tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanuldok digitalisan hozzaférhetd informaciokat
gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkoto folyamatba épiteni az elérhetd és 6sszegytlijthetd informaciodkat, és hogyan lehet
felhasznalni a technikai lehetdségeket. A digitlis technika lehetéségeinek elére nem lathato



fejlodési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagélni tud6 tanuldi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a belsd képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizudlis kultira tanuldsa
soran mind a szabad alkotdsban, mind az egyszeri tervezési feladatokban a problémamegoldé
gondolkodast gyakorolhatja a tanul6. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentdsége
van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis
kultara tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok
bemutatasaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési forméak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a realis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolodd készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen beliil a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egyiittmitkodésben valosuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézOpont €s sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremiikodésével és megelégedésével jojjon 1étre. A csoportos egylittmiikodésen alapuld
alkot6 vagy befogadd feladatmegolddasokban Iehetdség van a kiilonb6zod szerepek
megtapasztalasara, a k6zos dontések megvitatasara €s a konfliktushelyzetek megoldésara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultura tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba
foglalja a miualkotasok elemz0 vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mulvészet
kultarakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok
az iskolaban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb képzémiivészeti és
épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykultardjat és diszitomuvészetét, ezaltal
biliszkék legyenek a magyar kultarara, és kotodjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogado
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo
lehetdségeként mitkodik.

A koznevelésben a vizudlis kultura tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsdrendii feladatanak.

Mint egyhazi fenntartasu iskolanak a tanorakon lehetoséget kell kinalnunk a
tanuloknak arra, hogy megsejtsék és atéljék a vilag szépségét, az élet oromét (Szent Ferenc
gondolata szerint a vilag szépségeiben megmutatkozo Isteni Szeretetet). A tantargy
feladata a latas és a kéz intelligenciajanak kimiivelése, a latvany mélyebb tartalmanak,
jelentésének, esztétikai iizenetének megértéséhez sziikséges képességek fejlesztése. A
miuvészeti nevelésnek értékkozvetito, értékteremto, egyben személyiségformalo szerepet



kell betoltenie, igy képes Kkialakitani és formalni a kultura értékeit becsiilo,
kornyezettudatos magatartast.

A tantargy orakerete:

L T B Rl
1. 2 72 68 4
2 72 68 4
3, 2 72 68 4
4 1 36 34 2

A szaktanari dontésen alapuld felhasznalasra javasolt orakeretet az aldbbiakra forditjuk:

— elsésorban a tananyag gyakorlasara, ismétlésére,

— atananyag mélyitésére,

— nagyon tehetséges, érdekl6do osztalyok esetén 01j anyag feldolgozésara,

— kisérletezésre, tanulmanyi kirandulasra,

— Osszefoglalasra, ellendrzésre.

— mint katolikus egyhdzi fenntartasu intézményben a keresztény nevelés erdsitésére:

— A négy évszak megjelenitése a Paradicsomban Addmmal és Evaval

— A Tazlari Méria Vilag Kirdlyndje-templom tornyainak illusztrativ dbrazolasa

— No¢ barkéjanak allatainak mintazasa gyurmabol.

— Szamegyenes készitése keresztény ikonikus jelképekkel.

— Fiizetborit6 készitése a tazlari citerazenekar szamara.

— Téazlar és iskolank cimerének tanulméanyozasa

— A Tazlari Maria Vilag Kiralynéje-templom megfestése.

— A Tazlari Maria Vilag Kiradlynéje-templom abréazolasa, mint elvarazsolt templom.

— Bogar Imre legendéjanak illusztralasa

— Cégér tervezése a Rozmaring asszonykorus részérre.

— Kincset rejto titkos térkép tervezése egyedi jelzésekkel a. Tazlari Maria Vilag Kiralyn6je-templom
épiiletében

— Lakohelyiinkre jellemz6é, hagyomanyos diszitOmiivészetének mintakincsét megismerve sajat
készitésti gyurmatargy diszité motivumanak tervezése.

— A sajat kornyezetében fellelhetd, megismertetésre méltd szakralis miivészeti alkotasok és
alkotokat megismertetése.

— Jézus sziiletésének, életének, haldlanak és feltamadasanak feldolgozasa oltarképek és szines
ablakképek szemléltetésével. [llusztraciod készitése papirbabokkal.

— falu, kialakitasa, egyszerli ,terepasztal” megépitése, csoportmunkaban.

— Képzelet jaték: ,,Amikor taldlkoztam Szeplételen Sziiz Mariaval... , képsorozat készitése

— Szent I1. Janos Pal papa életutjanak illusztralasa képsorozatban

— Az vallasi ikonok felhasznaldsaval ékszerek tervezése

— Szakrélis események képsorozatban torténd kozlése, illetve képsorozatok olvasasa

— A keresztény jelrendszer legfontosabb elemeinek ismerete.



— Tanulményi kirandulas tajhazunk az Arpad utcan kozben a miiemlék védelem alatt 4116
épiileteink felfedezése.

— Szent Martont, Szent Miklost, legendajanak illusztralasa.
— Tazlar és iskolank cimerének tanulmanyozasa.



1.A vizualis kultara tantargy helyi tantervében a kerettanterv kiegészitésére biztositott

orakeret

A kerettanterv szerint a tantargy heti 6éraszama 1-3 évfolyamon: 2, ami 72 6ra évi 6raszamot
jelent. Ebbdl a kerttanterv 68 orat tolt meg kdtelezden eldirt tananyagtartalommal, a szabadon
felhasznalhato orakeret 4 6ra. A kerettanterv szerint a tantargy heti 6raszama 4. évfolyamon: 1,
ami 36 ora évi oraszamot jelent. Ebbdl a kerttanterv 34 orat tolt meg kotelezéen eldirt
tananyagtartalommal, a szabadon felhasznalhat6 oOrakeret 2 ora. Az altalunk kozolt plusz
oraszamok csak javaslatként szerepelnek. Ezt az osztaly Osszetétele, a tanulok képessége
alapjan illesztheti a pedagogus egy-egy tematikai egységhez.

1. évfolyam:

Tematikai egység rovid cime

Kerettantervi
oraszam

Helyi tobblet
oraszam

Témakor
osszidokerete

\Vizualis kifejez6eszk6zok — Erzékelés, jellemzok,
tapasztalat

horizontalisan beépiil a tobbi témakorbe

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, 28 2 30
képzelet, személyes élmények
Vizualis  informéaci6 — Vizualis jelek a 6 1 7
kornyezetiinkben
M¢édiahasznalat — Valos és virtualis informaciok
Al16- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és 10 10
kitalalt targyak
Természetes €s mesterséges kornyezet — Kozvetlen| 12 1 13
kornyezetlink

Osszesen: 68 4 72

2. évfolyam:
T ikai o rovid ci Kerettantervi | Helyi tobblet | Témakor
cmatikal egyseg rovid cume oraszam oraszam osszidOkerete

Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok,
tapasztalat

horizontalisan beépiil a tobbi témakorbe

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, 28 2 30
képzelet, személyes élmények
Vizudlis  informaci6 — Vizualis jelek a 6 1 7
kornyezetlinkben
M¢diahasznalat — Valos és virtualis informéciok
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és 10 10
kitalalt targyak
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 12 1 13
kdrnyezetiink

Osszesen: 68 4 72




Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet,

24 26
személyes ¢lmények
\Vizualis informacio — Vizualis jelek a kdrnyezetiinkben 8 8
M¢édiahasznalat — Valos és virtudlis informdaciok 8 8
A116- és mozgdkép — Kép, hang, torténet 6 6
Természetes és mesterséges kornyezet 12 12
Valos és kitalalt targyak
Természetes és mesterséges kornyezet 10 12
Kozvetlen kornyezetiink
Osszesen: 68 72

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet,
személyes élmények

\Vizualis informéci6 — Vizualis jelek a kdrnyezetiinkben

Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

Al16- és mozgdkép — Kép, hang, torténet

Természetes és mesterséges kornyezet
Valos és kitalalt targyak

o~ B
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Természetes és mesterséges kornyezet
Kozvetlen kornyezetiink

Osszesen:

34

36




2.Tantargyi bevezet6

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevd vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizudlis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tandrai kereteken beliill az alkotva befogadas elvét kdovetve valdsulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzémiivészeti és ¢épitészeti mualkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitOmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz wvald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai €s egyetemes vizualis kultara
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitotta a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad muivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultara tantdrgy tartalmat harom részteriilet, a képzdmiivészet, a vizualis
kommunikécio és a targy- €s kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabdl a
képzédmiivészet részteriilet az dbrazold ¢€s kifejezd szdndéku, esetleg miivészi €lményt nyujto
képalkotassal, illetve befogadéassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi €s épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikécids céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zé hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultara tantargy gyakorlatkozpontisaga a vizualis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzod-szintetizald6 gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen
megvaldsulo alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korti anyaghasznalat, az alkoto tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizudlis médiumok koOzotti atjarhatosdg ¢és a mivészi gondolkodés
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanuldk t4jékozodasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizudlis informécio feldolgozasaban, szelektalasaban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasdban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizualis kommunikacio digitalis kultarahoz is kothetd
mindennapi formdinak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamatdban fejlesztheté és gyakorolhat6. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kdzben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozosség alkotd energiainak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitdsa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok Onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az 06nallé és a tarsakkal egylittmiikodé gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és milkddnie a tanuldk fejlesztése soran. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre



jellemz6 alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidt €s mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa miikodik

1-2. évfolyam

Az iskolaba 1ép6 els6 osztalyos gyerekek vizualis nevelésének legfontosabb feladata az, hogy
az alkotds ©Oromét, motivaltsagat megdrizze, fenntartsa. Ehhez életkori sajatossagaikat,
érdeklédéstiket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevo feladatrendszerre van sziikség,
mely sok jatékos elemet tartalmaz és épit a gyerekek sajatos humorérzékére is. Az elsé két
¢vfolyam vizualis nevelés gyakorlata ugyanakkor képességfejleszté célu feladatrendszerben
jelenik meg. Alkotoi €s befogaddi képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a gyerekeket
a hagyomanyos ceruzarajz, tollrajz, viz- €s temperafestés, agyaggal végzett mintazas és mas,
valtozatos anyagok és eszkozok szakszerli hasznalatara. Az eszkdzhasznalati készségfejlesztés
folyamataban torekedni kell arra, hogy a mésodik osztaly végére legalabb jartassag szintre
eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az életkoruknak megfeleld6 kommunikacios és
médiakdrnyezet sajatossadgait megismerjék és hasznaljak.

Az elsd két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskoldsok vizualis miiveltségének
megalapozasa, mely nem 6nalldo befogadast c€lzo 6rdk megtartasat jelenti, hanem jatékos,
motivald, nagyrészt kifejezd célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol véalogatott
képanyag formdjaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek el¢é keriilé képanyag, az alkot6 munka motivaciojara hasznalt mesek,
zenék, tancmozgasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kulturajuk és magyar miiveltségiik
kialakulasahoz, mely fontos alapja a més kultarak elfogadasanak.

A magyar népi tinnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi targykultarabol
épitkezd targy- ¢és kornyezetkultira témakorok kozosen jarulnak hozza, hogy a gyerekek
természetesnek €ljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

3—4. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagu az Oromteli, motivalt alkotoi energidk
fenntartasa, melyet a valtozatos, ¢lményalapt feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklodését figyelemmel kisérd és azt elfogado, differencidlt feladatkiadassal, személyre
szabott, formalo- segitd értékeléssel és figyelemmel érhetiink el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi képességeinek fejlodése sajat rajzi sémaik valtozasaban kovethetdé nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématdrést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a
tanulocsoport alapos ismeretének birtokaban tervezniink. Az emberabrazolés, arcdbrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokdsainak eltanulasaval is valtozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott abrazolasi sémak valtozasara ugyanigy hatdssal van a gyerek
kornyezetében ¢l6 iddsebb testvér, a rajzolni tudd sziild is.—A vizudlis miveltség
megalapozasanak jelentds allomésa ez az iddszak, amikor az érzékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkdbb a hétkdznapi és a milivészi vizualis kozlések kozotti azonossagok és kiilonbségek
felismerése ¢és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkdzfelhasznald. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabbé valoé médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlo foglalkozas is. A valds anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotds



motivalasa, segitése, kiemelt tanitoi feladat. A 3-4. évfolyam tanul6i egyre inkabb képesek
tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkdjuk értékelésében is
megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotés l1étrehozasat.

Tantargyi tartalom: az egyes tematikai egységek elemzése

1.évfolyam

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Vizualis kifejezoeszkozok:

i Orakeret
Erzékelés, jellemzok, tapasztalat

horizontalisan beépiil a
tobbi témakorbe

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Az ¢érzékelés finomitdsa. Kiilonboz6 ¢észlelési tapasztalatok,
modalitasok (latas, hallas, tapintds, szaglas, izlelés) attétele,
,forditasa”. Sajat élmények feldolgozasa, vizualis megjelenitése €s
a kifejezOképesség fejlesztése a mondanivaldo kifejezésének
érdekében torténd eszk6z megvalasztasaval. Kozvetlen élmeény képi
¢és téri megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasa, szinismeretek

bovitése. Szinérzék fejlesztése. Szindifferencidld képesség
fejlesztése. Természeti latvanyok hangulatdnak visszaadasa.
Téralkoto és -abrazold képesség fejlesztése jatéktargyakkal, térbeli
manipulécidval.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Kiilonb6z6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintas, 1atas) M. ,
s ., , . o 1 \ | Magyar nyelv és
¢lményszerti feldolgozasa alapjan, egyszeri kovetkeztetések szobeli| . Do
, : o : . ~7 7| irodalom: Figyelem a
megfogalmazasa ¢és az ¢élmények, kialakult érzések vizualis i e
beszélgetdtarsra.

megjelenitése kiilonbozo eszkozokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés,
mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

A tanulas soran felmeriild helyzetekben valos kornyezeti jellemzok (pl.
téli taj, novény részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl.
tankonyvi abra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos megfigyelése, €s a
tapasztalatok szoveges megfogalmazéasa a latott informacidk pontos|
leirasa ¢és feldolgozasa érdekében.

Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok
(pl. nagysag, feliilet, méret, irdny, mennyiség, anyagszerliség,
elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzok kivalasztasa, csoportositasa,
megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb)
oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok]
kovetkezetes felhasznaldsa az alkotomunka soran.

Megadott szempontok alapjan természeti és mesterséges targyak]
gylijtése, megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos

leirasa és valtozatos vizudlis megjelenitése jatékos feladatokban.

Szoveg lizenetének,
érzelmi tartalmanak
megertese.

Enek-zene: emberi
hang, targyak hangja,
zorejek
megkiilonboztetése
hangerd, hangszin,
ritmus szerint.

Hittan: én magam,
szlikebb kornyezetem.

Matematika: valtozas
kiemelése, az
idébeliség megértése.




Kulcsfogalmak/ fogalmak

. sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Sikbeli és térbeli alkotasok:
Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények

Orakeret
28+2

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Az érzékelés finomitasa. Kiilonbozd észlelési tapasztalatok,
modalitdsok (latds, hallas, tapintds, szaglas, izlelés) attétele,
,forditasa”. Sajat élmények feldolgozasa, vizualis megjelenitése €s a
kifejezOképesség fejlesztése a mondanivalo kifejezésének érdekében
torténd eszk6z megvalasztasaval. Kozvetlen ¢€lmény képi
megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasa, szinismeretek bdvitése.
Szinérz¢k fejlesztése. Szindifferenciald képesség fejlesztése.
Természeti latvanyok hangulatdnak visszaadasa. Térabrazolo
képesség fejlesztése jatektargyakkal, térbeli manipulacidoval.Az
illusztracié elemi fogalménak megértése, illusztracid készitése.
Képalkotd- és kifejezd képesség fejlesztése. Komponald képesség
fejlesztése a kiemelés eszkozeivel. Vizualis fantdzia (képzel6erd)
fejlesztése. Asszociacios készség, képzettarsitasi készség fejlesztése.
Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai mindségek sokféleségének
megtapasztaldsa. Plasztikai kifejezOképesség fejlesztése. Formaérzek,

karakterérzék fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, Magyar nyelv és
Do s , irodalom: Figyelem a

vers) vagy zenei élmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) beszélgetStarsra

kiilonbozé részleteinek vizualis bemutatasa a sajat  Otletek
megjelenitése érdekében, kiilonb6zo eszkdzokkel sikban és térben
(pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo),
¢s a kitalalt vizualis otletek szoveges magyarazataval (Illusztracio
sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo,
Reich Karoly, Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb

jelenetének  tobbalakos  vizudlis megjelenitése tetszdleges
eszkozokkel.
Kordbban atélt események, kiillonb6zd személyes ¢élmények

felidézése ¢és tetszéleges megjelenitése kiilonbozd eszkozokkel
sikban ¢és térben (térabrdzolasi képesség, emberabrazolas,
kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Turner t4jképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom,
Vankéné Dudas Juli: Jeles napok, népélet.

Szoveg lizenetének,
érzelmi tartalmanak
megertese.

Testnevelés: egyensuly-
, ritmus- és
térérzekelés.

Enek-zene: emberi
hang, targyak hangja,
zorejek
megkiilonboztetése
hangerd, hangszin,
ritmus szerint.

Matematika: valtozas
kiemelése, az
idébeliség megértése.




Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd
képalkotas, kifejezd jellegli plasztikus alkotas) Munkacsy Mihaly:
Asito inas, Mednyanszky Laszlo: Verekedés utan, E. Delacroix:
Vihartél megrémiilt 16.

Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag)
kifejezése arcjatékkal és gesztusokkal, az érzelmek kifejezési
lehetdségeinek tudatositasa érdekében. A tapasztalatok felhasznalasa
egyszerli vizualis megjelenités soran (emberabrdzolas, differencialt
arc abrazolas, kézabrazolas) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna
Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee: Onarckép,
Leonardo da Vinci: Mona Lisa, Modigliani portréképei.

Magyar népmesékhez, népi mondodkakhoz, népdalokhoz vizualis
illusztracid készitése hagyomanyos, ember- vagy allatabrazolast is
megjelenitd népmiivészeti alkotdsok (karcolozott, faragott
pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.

Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortanc)
vizualis atirasa (pl. vonalakkal, foltokkal, szinekkel).

A kozvetlen kornyezetben talalhato targyak, jelenségek mindségének

(pl. illat, hang, zene, szin, fény, feliilet, méret, mozgas, helyzet, suly)

megtapasztaldsa kiilonbozé jatékos feladatok soran, a célzott

elménygytijtés €és vizualis megjelenités (pl. festés, rajzolas, kollazs,
mintazas) érdekében, a vizudlis nyelv alapvetd elemeinek jatékos
haszndlatdval.

Ora témak:

1. Sajat alakrajz adott kornyezetbe és adott korcsoportba helyezése
(arany, méret, viszonyitas, szemmérték).

2. Mit tudnak a ceruzdk (vonalkarakter, vonalvastagsag,
szinhangulat)?

3. Feliiletalkotasi  kisérletek filctollal (valtozatos faktarak
kialakitasa a pont, a vonal és a folt jatékaval. Szabélyos és
szabalytalan, egyenes és ives vonalak.).

4. Forma- és szinismétlés, mintaritmus.

5. Sordiszek nyomtatassal. Vonalritmusok kialakitasa és eljatszasa
énekhangokkal, zorejekkel és mozdulatokkal.

6. Szinkeverés: az 0szi levelek, az 6szi erdd.




10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

21.

22.

Festett és vésett keramiaedények mintdzatdnak megfigyelése és a
mintaritmus folytatasa. Uj mintak kitalalasa.

Természeti és mesterséges formak dbrazolasa.

Képalkotas a természeti formak atalakitasaval.

A formak feliileti mintazata: frottazs készitése.

Korabban atélt események, ¢lmények (pl. kellemes, kellemetlen,
hétkoznapi, tinnepi, kiilonleges, szokvanyos, felkavard, unalmas)
felidézésének segitségével, latott, hallott vagy elképzelt
torténetek (pl. tiindérmesék, kozosen kitalalt jatékok, helyzetek,
mesék, mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy plasztikai
alkotasban (pl. szines, grafikus, vegyes technikdju, mintazott
vagy konstrualt) az elemi kompozicios elvek
figyelembevételével.

Evszakok, termések, levelek megszemélyesitése, pl. Osz anyo,
Gesztenyeorszag lakoi, kalap-divatbemutato Tiindérorszagban.
Festett levélnyomatok kiegészitése konkrét formakkal, pl. 6szi
termések, allatok az avarban stb.

Mesek, versek, kitalalt torténetek, médiaszovegek €16 és élettelen
szereploinek  (pl. hosok, artok, bajkeverdk, segitok,
varazstargyak, csodaeszk6zok) abrazolasa

Természetes ¢és épitett kornyezetek (pl. indak, ligetek, erdok,
vizek, palotak, hidak, tornyok) illusztrativ jellegli abrazolasa (pl.
sorozatként, képeskonyvként)

Tazlari Maria Vilag Kiralynéje-templom tornyainak
illusztrativ abrazolasa.

kompozicios készséget fejlesztod feladat (Hars Laszlo: Hiresincsi
felfordulas cimli meséjének illusztralasa: kiilonleges falukép
tervezése a hazak szabad elrendezésével),

képzelet fejlesztése (sokféle gylimdlesot termd csodafa)
szinkeverési feladat (Szécsi Magda: A Szivarvanyhaji varazslo
ciml meséjének illusztralasa; folton folt figurdk és targyak
tervezése).

Allatszobrok mintdzasa gyurmabol.

Noé barkajanak allatainak mintazasa gyurmabol.
Koérnyezetiink valos elemeinek, targyainak, tereinek (pl., motor,
fészek, odu, fa, talaj), kiilonleges nézdpontbol (beliilrdl, fentrdl,
alulrol) vald megjelenitése a fantazia és a megfigyelés révén, a
kifejezési szandéknak megfeleld anyagok, eszkozok, méretek
felhasznalasaval (pl. szines-, grafikai technika, mint4zas,
konstrualas talalt targyakbol, azok atalakitasaval).

Allatokrél vagy novényekrdl késziilt fotd vagy fénymasolat
kiegészitése mesebeli kornyezettel, vagy az allat feliiletének
kitoltése kitalalt mintakkal.

Kiilonleges tiikorképek, pacnifestészet.




23. Anya ¢és gyermeke a miialkotasokon.

24. A cirkusz vilaga.

25. A négy évszak valtozasa ¢és jellemzdi.
A négy évszak megjelenitése a Paradicsomban Adiammal és
Evaval.

26. Elképzelt és kitalalt épitmények tervezése (mesevar, palota).

Kulcsfogalmak/ fogalmak

torténet, szerepld, helyszin, vizudlis jellemzoOk/karakter, illusztracio,
vizudlis technikak, népmiivészeti technikak, faragas

Tematikai egység/ Vizualis informacio:

Fejlesztési cél

Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Orakeret
6+1

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

felismerése, a Iéptékvaltas alapjai.

MegfigyelOképesseg fejlesztése. Vizualis kommunikacios képesség
fejlesztése. Képolvasassal torténd informacidszerzés, képi jelek,
vizualis szimbolumok olvasasa és létrehozésa. Abraolvasasi és
értelmezési készség fejlesztése. A vizualis nyelv elemeinek, pont,
vonal, folt, szin megismerése ¢és tudatos hasznalata, szerepiik
felismerése a képalkotasban. Pontosan ismeri allamcimeriink és
nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevoit, szineit. Méretkiilonbségek

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A tanulas soran felmeriil6 helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb
tantargyi tartalmakhoz a tanuldst vagy megértést segitd egyszerii abra
(pl. szamegyenes, betlisablon, szokartya) ¢és eszkoz készitése,
személyes célok érvényesitésével.

Szamegyenes készitése keresztény ikonikus jelképekkel.

Kisgyerekeknek szolo konyvboritok, fiizetek, hirdetések iizenetének
elemzése tanari segitséggel, €s a tapasztalatok felhasznélasa egyszerti
tervezési feladatokban (pl. plakat, névtabla, utcatdbla, hazszamtéabla
készitése, fiizetborito,).

Fiizetborito készitése a tazlari citerazenekar szamara.

Magyar nemzeti szimbolumok gytijtése (pl. allamcimer, nemzeti
z4sz16, Szent Korona, Kossuth-cimer, ‘56-os lyukas zaszlo) és a
szimbolikus elemek felhasznalasa az alkotd6 munka soran (pl.
targyalkotés diszitményeként: huszarcsako, parta).

Tazlar és iskolank cimerének tanulmanyozasa

Matematika:
tajekozodas térben,
sikban, a t4jékozdodast
segitd viszonyok.

Magyar nyelv és
irodalom: A térkép
legfontosabb elemeinek
felismerése. Jelek,
jelzések. Természeti
jelenségek, természetes

anyagok.

Technika, és tervezés
gyakorlat: jelzétablak.

Kulcsfogalmak/ fogalmak
diszitOmotivum, szimbolum

jel, jelzés, vizudlis iizenet, hirdetés, leegyszeriisités, valtozat,

Médiahasznalat :
Valos és virtualis informaciok

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
6




El6zetes tudas Iskolaérettség

Sajat médiahasznalati szokésok tanulmanyozasa. Médiaé¢lmények

A tematikai egység feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése. A kiillonb6z6é médiumok
nevelési-fejlesztési céljai | beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak kozotti valasztas
tudatossaganak fejlesztése. Olvasasi készség és szokincs fejlesztése

médiaszovegekkel
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet | Technika és tervezés:
megunni”, “Bontott  csirke”, “Forgd  morgd” stb.) | egészséges ¢és helyes

megnézéséhez.Kapcsolodd tapasztalatok, érzések (pl. tetszés, szabadidds
kivancsisadg, félelem) megbeszélése és megjelenitése valtozatos tevékenységek
eszkozokkel (pl. rajzoléas, festés, babkészités, szerepjaték). A felsorolasa, ismertetése,
megbeszélés  eredményeként a  valésag €s a  képzelet | megbeszélése.
megkiilonboztetése.
Etika: Onkifejezés és
Kisgyerekeknek sz0ld6  célzottan kommunikicios szandéktt | Onbizalom erdsitése,
mozgoképi megjelenések (pl. tv reklam, gyermekmisor) lizenetének | 6nallé gondolkodas,
elemzése tanari segitséggel, a kommunikaciés célt szolgalod identitastudat
legfontosabb eszk6zok €s az elért hatas megfigyelésével (pl. szin, fejlesztése.
képkivagas, hanghatas, szoveg), ¢€s a tapasztalatok felhaszndldsa | A fantazia jelentdsége,
jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtaté hangok gytijtése, hasznalata, kitalalt
adott mozgoképi részlet hangulatanak érzékeltetése szines torténet onmagarol
kompozicioban). (jellemabrazolas),
meseszereplok
Meséek, gyermekirodalmi alkotdsok ¢és azok animdcios, filmes osztalyozasa: j0-rossz
adaptacioinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az felolvasott | tulajdonsagokkal valo
szoveghez ¢s a levetitett adaptaciohoz kapcsolodd éElmények azonosulasi képesség
megjelenitése és feldolgozasa (pl. rajzzal, montazskészitéssel). A vizsgalata, onmagara
mese pozitiv és negativ szerepldinek csoportositdsa és egy valasztott | vetitése. Onmaga
karakter —megjelenitése  sikbab  formajaban. A  babfigura | megértése.
megszolaltatdsa,  karakterének  eljatszasa.  Ismert  mesék

meghallgatasa a www. egyszervoltholnemvolt.hu weboldalon. Magyar nyelv és

irodalom: Mesék,
narrativ torténetek.

Az érzékszervek
miikddésének
megtapasztalasa,
szerepének, védelmének
felismerése a
tajékozodasban, az
informacioszerzésben.
Napirend, szabadidd,

Kulcsfogalmak/ fogalmak | informacio, mozgokép, konyv, televizid, film, internet




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Allé- és mozgokép: Orakeret
Kép, hang, torténet 6

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Meédia¢lmények feldolgozasa, onreflexids készség fejlesztése. Az
érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. A figyelmi
koncentraci6, az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A
médiaszovegek alapvetd alkotoelemeinek azonositasa. Annak
felismerése, hogy a médiaszovegek emberek altal mesterségesen
eléallitott alkotasok (a média konstrualt valosag). Részvétel a
tanuldcsoportban folyd beszélgetésben €s vitdban. Sajat vélemény
megfogalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Egyszeri mozgdoképi részletek (pl. animacios film, rekldmfilm)
cselekményének elemzése, €s a tapasztalatok felhaszndlasa jatékos
feladatokban (pl. id6beli torténés képkockainak rendezése, hang nélkiil
bemutatott mozgoképi részletek “szinkronizaldsa®).

Egyszerli mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, animécios film :
Magyar népmesék, Rofusz Ferenc: A légy) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositdsa a hatasok
koz6s megbeszélésével.

Foto- vagy rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhatd
idoébeli valtozasok szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente,
Luca-buza fejlodése).

Mozgasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok]
felhasznalasa 6nall6 alkoté6 munkaban (pl. “porgetds mozi™).

Magyar nyelv és
irodalom: a szovegértés
szOvegtipusnak
folyamatarol alkotott
ismeret, meggy6zddes
kialakitasa, fejlesztése.
Alapvet6 erkolcsi,
esztétikai fogalmak,
kategoriak (szép,
csunya, jO, rossz, igaz,
hamis)

Kulcsfogalmak/ fogalmak

animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat

Tematikai egység/ Természetes és mesterséges kornyezet: Orakeret
Fejlesztési cél Valos és kitalalt targyak 10
Elézetes tudas Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Targyalkot6 vizualis, esztétikai ¢és manipulativ képességek

A tematikai egység fejlesztése. A targykészités folyamatainak, gondolkoddasmodjanak

nevelési-fejlesztési céljai | megtapasztaldsa. Forma ¢és funkcio Osszefiiggés, formaérzék

fejlesztése. Megfigyeloképesség fejlesztése (a munkafdzisok

megfigyelése). A gondos kivitelezes, kiillonbozd anyagok, eljarasok,
személyes tapasztalason alapuldé megismerése. Egyszerii kézmiives
technikdk megfigyelése, rekonstrualasa. Jeles napok szokasainak és
targyi kellékeinek megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Egyszerli targy készitése hagyomanyos kézmiives technikdk | Magyar nyelv és

alkalmazasaval (pl.
agyagozas).

fonas, szovés, nemezelés, gyongyfiizés, | irodalom:Természeti,

technikai és épitett
rendszerek.




Lakohelytlinkre jellemz0, hagyomanyos diszitomiivészetének
mintakincsét megismerve sajat készitésli gyurmatargy diszitd
motivumanak tervezése

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatd hangszer,
lathatatlanna tevd €kszer, haroméltli jarmil) tervezése és létrehozasa
valasztott egyszeri anyagokbol (pl. papirpép, karton, hurkapalca,
textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. varazspalca,
“ramas csizma”, “kéleves”) jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény),
diszlet tervezése €s elkészitése természetes vagy
mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbol (pl. textil, fonal, papir vagy
miuanyag hulladék, természetben talalt anyagok) csoportmunkéban is.

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstruélasa (pl.
egyszerll konstrudlas papirhengerek dsszeépitésével, festésével, ajtok,
ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt szereplokkel vald kiegészitéssel)
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus Géza: Cifra palota,
Kecskemét, magyar varak képei.

Anyagismeret.

Drama és szinhadz: népi
gyermekjatékok.

Technika, és tervezés:
eszk6zhasznalat.

Matematika:
objektumok alkotédsa

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. funkcid, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61t6zék

Tematikai egység/

Fejlesztési cél :Kozvetlen kornyezetiink

: Természetes és mesterséges kornyezet

Orakeret
12+1

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

ismerete €s abrazolasa

Megfigyeldképesség fejlesztése. Vizualis kommunikacios képesség
fejlesztése. Képolvasassal torténd informacioszerzés, képi jelek,
vizualis szimbélumok olvasasa és létrehozasa. Abraolvasasi és
értelmezési készség fejlesztése. A vizualis nyelv elemeinek, pont,
vonal, folt, szin megismerése ¢és tudatos hasznalata, szerepiik
felismerése a képalkotasban. Az iskoldban fellelhetd képi jelek

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kornyezet elemeinek és épiilettipusainak (utca, tér,
milemlék, nevezetes épiilet) Gsszegylijtése €s €letszerli megfigyelése,
adott helyszinen vagy emlékezetbdl, megfigyelési szempontok szerinti
megorokitése kiilonb6zd technikakkal (pl. rajzolas, festés, mintazas,
montazs).

A Tazlari Maria Vilag Kiralynéje-templom megfestése.

A Tazlari Maria Vilag Kiralyndgje-templom abrazolasa, mint
elvarazsolt templom.

A kozvetlen kornyezet kiilonbozé méretli tereinek (pl. utca, jatszotér,
buszmegalld, sajat szoba, éléskamra, fiok) megfigyelése és leirdsa
kiilonb6z6é szempontok szerint (pl. zajok, szagok, szinek, funkciok,
rendezettség) és a tapasztalatok felhasznalasaval a tér attervezése a tér
jellemzdinek, stilusanak vagy hangulatinak megvaltoztatisa

Technika,és tervezés:
¢letvitel és gyakorlat:
kozlekedés,

kornyezetiink.

Matematika:
Képzeletben torténd
mozgatés. Hajtas,
szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa




érdekében, csoportmunkaban is.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem




2.¢évfolyam

Tematikai egység/ i ViZ“éliS. kifej ez:’ieszktiziik: Orakeret
Fejlesztési cél Erzékelés, jellemzok, tapasztalat horizontalisan beépiil a
tobbi témakorbe
El6zetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség

Az érzékelés finomitdsa. Kiilonbozo észlelési tapasztalatok,

A tematikai egység modalitasok (latas, hallds, tapintas, szaglds, izlelés) attétele,
nevelési-fejlesztési céljai | ,.forditasa”. Sajat élmények feldolgozésa, vizualis megjelenitése és

a kifejezOképesség fejlesztése a mondanivaldo kifejezésének
érdekében torténd eszk6z megvalasztasaval. Kozvetlen élmeény képi
megjelenitése.  Szintapasztalatok  gazdagitasa, szinismeretek
bovitése. Szinérzék fejlesztése. Szindifferencidld képesség
fejlesztése. Természeti latvanyok hangulatanak visszaadasa.
Térabrazold  képesség  fejlesztése  jatéktargyakkal, térbeli

manipulicidval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Kiilonbozd érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintds, | Magyar nyelv és
latas) élményszerti feldolgozéasa alapjan, egyszerii kovetkeztetések | irodalom: Figyelem a
szobeli megfogalmazéasa és az élmények, kialakult érzések vizudlis | beszélgetOtarsra.

megjelenitése kiillonbozo eszkdzokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés,
mintazas, épités/konstrudlas, targyalkotas).

A tanulés soran felmertil6 helyzetekben valos kornyezeti jellemzdk (pl.
téli t4j, novény részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl.
tankonyvi abra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos megfigyelése, és a
tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott informaciok pontos
leirdsa és feldolgozasa érdekében.

Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok
(pl. nagysag, feliilet, méret, irdny, mennyiség, anyagszeriiség,
elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzOk kivalasztasa, csoportositasa,
megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb
oldalan elhelyezkedé figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhasznaldsa az alkotomunka sordn.

Megadott szempontok alapjan természeti ¢és mesterséges targyak
gyljtése, megfigyelése, ¢s a megfigyelések alapjan a targyak pontos
leirasa és valtozatos vizualis megjelenitése jatékos feladatokban.

Szoveg lizenetének,
érzelmi tartalmanak
megerteése.

Testnevelés: egyensuly-
, ritmus- és
térérzékelés.

Enek-zene: emberi
hang, targyak hangja,
zorejek
megkiilonboztetése
hangerd, hangszin,
ritmus szerint.

. Matematika: valtozas
kiemelése, az
idébeliség megértése

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Sikbeli és térbeli alkotasok: Orakeret
Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények 28+2




El6zetes tudas Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség

Az illusztracid elemi fogalménak megértése, illusztracio készitése.

A tematikai egység Képalkot6- ¢és kifejezd képesség fejlesztése. Komponald képesség
nevelési-fejlesztési céljai [fejlesztése a kiemelés eszkozeivel. Vizualis fantdzia (képzelSerd)
fejlesztése. Asszociacios készség, képzettarsitasi készség fejlesztése.
Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai mindségek sokféleségének
megtapasztaldsa. Plasztikai kifejezoképesség fejlesztése. Formaérzek,
karakterérzék fejlesztése

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
e FElképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. Magyar nyelv és
mese, vers) vagy zenei élmények (gyermekdal, gyermekjaték, irodalom: Elmények,
mondoka) kiilonbozd részleteinek vizudlis bemutatdsa a sajat tartalmak felidézése.
otletek megjelenitése érdekében, kiilonbozo eszkdzokkel sikban és Szép konyvek

térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett,
tablo), és a kitalalt vizualis Otletek szoveges magyardzatdval Enek-zene:

(IMlusztracio sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Cselekményes

Réber Laszld, Reich Karoly, Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc dalanyag, dramatizalt

illusztracioi. eldadas. Ritmus,
hangszin,

Bogar Imre legendéjanak illusztralasa hangmagassag, zene €s
zore]

e Sajat kitalalt torténet elmesélése, €s a torténet néhany fontosabb
jelenetének  tobbalakos vizualis megjelenitése tetszdleges Hittan: Kozosségek. A
eszkozokkel. mesevilag szerepldi.

Mese és valosag.

e Korabban atélt események, kiilonb6zo személyes élmények
felidézése és tetszOleges megjelenitése kiilonb6zé eszkozokkel Matematika: Képi

sikban ¢és térben (térabrazolasi képesség, emberdbrazolas, emlékezés, részletek

kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: felidézése. Nézépontok.

Turner tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Mozgatas.

Vankoné Dudas Juli: Jeles napok, népélet. Sikmetszetek
képzeletben.

Szent Martont, Szent Miklost, legendajanak illusztralasa.

o Képek, vizudlis mualkotdsok atértelmezése (emberabrazolas,
differencidlt arcabrdzolds, térabrazolasi képesség fejlesztése
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Szentkorona zomdancképei,
Szent Laszlo legenddk, XI-XII. szdzadi freskok, Csontvary
Kosztka Tivadar tajképei.

e Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanicstalansag)
kifejezése arcjatékkal és gesztusokkal, az érzelmek kifejezési
lehetdségeinek  tudatositdsa  érdekében. A tapasztalatok
felhasznalasa egyszerii vizualis megjelenités soran

e Olvasmany- vagy zenei ¢élményhez a jelentést vagy hangulatot
erositd vizualis illusztracio készitése valasztott technikaval, és az
elkésziilt alkotds szoveges magyarazataval.




e Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizualis
illusztracié készitése hagyomanyos, ember- vagy allatdbrazolast is
megjelenitd népmiivészeti alkotdsok (karcolozott, faragott
pasztormuivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.

e Tanult irodalmi, zenei élmények, és média¢lmények (pl. mese,
vers, gyermekdal, zenemii, animécios film) fontos helyszineinek és
szereploinek megjelenitése sikban (pl. rajz, festés, vegyes
technika) ¢és térben egyszerli eszk6zok felhasznalasaval (pl.
drapéria, kartondoboz, paravan, osztalyterem 4trendezése)
csoportmunkaban is..

e Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jatek, korjaték, kortanc)
vizualis atirasa (pl. vonalakkal, foltokkal, szinekkel).

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. torténet, szerepld, helyszin, vizudlis jellemzdék/karakter, illusztréacio,
vizualis technikdk, népmiivészeti technikak, faragas

Tematikai egység/ Vizualis informacio: Orakeret

Fejlesztési cél

Vizualis jelek a kornyezetiinkben 6+1

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Megfigyeldképesség fejlesztése. Vizualis kommunikacios képesség
fejlesztése. Képolvasassal torténd informacidszerzés, képi jelek,
vizualis szimbolumok olvasasa és létrehozasa. Abraolvasasi és
értelmezési készség fejlesztése. Redukcios képesség fejlesztése. A
vizualis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szin megismerése ¢€s
tudatos hasznalata, szerepiik felismerése a képalkotasban. Vonalas

1éptékvaltas alapjai

jellegti, foltszeri eléadasmod. Méretkiilonbségek felismerése, a

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Iskolai ¢€letében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi
jeleket alkot. Véleményt formal tarsai piktogramterveinek
érthetdségével kapcsolatban.

Magyar nemzeti szimbolumok gytijtése (pl. allamcimer, nemzeti
zasz16, Szent Korona, Kossuth-cimer, ‘56-os lyukas zaszlo) és a
szimbolikus elemek felhasznalasa az alkot6 munka soran (pl.
targyalkotés diszitményeként: huszarcsako, parta).

Magyar népi diszitdmiivészet jelkészletének gytjtése, kisérletezés a
szimbolumok értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigyd
stb.), tanitoi segitséggel, egyénileg, vagy csoportban.

Kornyezetiinkben talalhatd jelek, jelzések (pl. jelzélampa, térkép,
alaprajz, kozlekedési tabla, cégér, piktogram, embléma, szimbolum,
zaszlo, markajelzés, logo) Osszegylijtése jatékos feladatok
Iétrehozasanak céljabol (pl. valos és virtualis tarsasjaték, dramatikus

Matematika:
tajekozodas térben,
sikban, a tajékozddast
segitd viszonyok.

Magyar nyelv és
irodalom: A térkép
legfontosabb elemeinek
felismerése. Jelek,
jelzések. Természeti
jelenségek, természetes
anyagok

. Technika, és
tervezés:jelzotablak.




jaték, kincsvadaszat).

Az
kiegészitések).

Cégér tervezése a Rozmaring asszonykorus részérre.

Kincset rejto titkos térkép tervezése egyedi jelzésekkel a. Tazlari
Maria Vilag Kiralynéje-templom épiiletében

ABC betliinek megszemélyesitése

(vicces részletrajzok,

Kulcsfogalmak/ fogalmak

jel, jelzés, vizudlis iizenet, hirdetés, leegyszerusités, valtozat,
diszitOmotivum, szimbolum

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Médiahasznalat : Orakeret
Valos és virtualis informaciok 6

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Sajat meédiahasznalati szokasok tanulmanyozasa. Média¢lmények
feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése. A kiillonbozé médiumok
beazonositasa, tudatositisa. A médiatartalmak kozotti valasztas
tudatossaganak fejlesztése. Olvasasi készség €s szokincs fejlesztése

médiaszovegekkel.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem Iehet Magyar nyelv és

megunni”, “Bontott csirke”, “Forgd morgo” stb.)
megnézéséhez.Kapcsolodd tapasztalatok, érzések (pl. tetszés,
kivancsisag, félelem) megbeszélése és megjelenitése valtozatos
eszkozokkel (pl. rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A

megbesz¢élés  eredményeként a  valésag és  a  képzelet
megkiilonboztetése.
Kisgyerekeknek szo0ld6  célzottan kommunikaciés szandéka

mozgoképi megjelenések (pl. tv reklam, gyermekmiisor) lizenetének
elemzése tanari segitséggel, a kommunikaciés célt szolgalo
legfontosabb eszk6zok €s az elért hatas megfigyelésével (pl. szin,
képkivagas, hanghatas, szoveg), ¢és a tapasztalatok felhasznaldsa
jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtaté hangok gytijtése,

adott mozgoképi részlet hangulatinak érzékeltetése szines
kompozicioban).
Kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet,

videojaték) egyszerli példdinak elemzése tanari segitséggel, a
valdsagos ¢€s az elképzelt helyzetek azonositasa céljabol.

irodalom: Mesék,
narrativ torténetek.
Onkifejezés és
Onbizalom erositése,
0nallé gondolkodasra
nevelés, identitastudat
fejlesztése. A fantazia
jelentdsége, hasznalata,
kitalalt torténet
Onmagarol
(jellemabrazolas),
meseszereplok
meseszereplok
osztalyozasa: jO-rossz
tulajdonsagokkal valo
azonosulasi képesség
vizsgalata, 0nmagara
vetitése.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. informacid, mozgokép, konyv, televizio, film, internet

All6- és mozgokép:

Tematikai egység/
Kép, hang, torténet

Fejlesztési cél

Orakeret
6

Elozetes tudas Iskolaérettség




A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Meédia¢lmények feldolgozéasa, onreflexids készség fejlesztése. Az
érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. A figyelmi
koncentraci6, az érzékelés pontossdganak fejlesztése. A
médiaszovegek alapvetd alkotdelemeinek azonositasa. Annak
felismerése, hogy a médiaszovegek emberek altal mesterségesen
eléallitott alkotasok (a média konstrualt valosag). Részvétel a
tanuldcsoportban folyd beszélgetésben €s vitdban. Sajat vélemény

megfogalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Egyszeri mozgdképi részletek (pl. animacios film, rekldmfilm)
cselekményének elemzése, €s a tapasztalatok felhasznaldsa jatékos
feladatokban (pl. iddbeli torténés képkockainak rendezése, hang nélkiil
bemutatott mozgoképi részletek “szinkronizaldsa®).

Egyszerli mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, animécios film :
Magyar népmes€k, Rofusz Ferenc: A 1égy) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositdsa a hatasok
koz6s megbeszélésével.

Foto- vagy rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhatod
idobeli valtozasok szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente,

Magyar nyelv és
irodalom: A
szOvegeértés
szOvegtipusnak
folyamatarol alkotott
ismeret, meggy6zodeés
kialakitasa, fejlesztése..
A torténetiségen
alapul6 Osszefiiggések
megértése egy szalon
futo torténekben.

Luca-buza fejlodése).

Mozgasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok
felhasznalasa 6nall6 alkoté munkaban (pl. “porgetds mozi”).

Osszefiiggd mondatok
alkotasa képek,
képsorok segitségével,
adott vagy valasztott
témarol.

. Enek-zene:
Emocionalis
érzékenység
fejlesztése..

Kulcsfogalmak/ fogalmak

animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Természetes és mesterséges kornyezet: Orakeret
Valés és kitalalt targyak 10

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Targyalkot6 vizualis, esztétikai ¢és manipulativ képességek
fejlesztése. A targykészités folyamatainak, gondolkoddsmodjanak
megtapasztaldsa. Forma ¢és funkcio 0Osszefliggés, formaérzék
fejlesztése. Megfigyeloképesség fejlesztése (a munkafdzisok
megfigyelése). A gondos kivitelezés, kiilonbozd anyagok, eljarasok,
személyes tapasztalason alapuld megismerése. Egyszerli kézmiives
technikdk megfigyelése, rekonstrualasa. Jeles napok szokasainak és
targyi kellékeinek megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Egyszerli természeti- ¢és mesterséges formak elemzdé-értelmezd

Technikai és




rajzolasa.

Egyszerli targy készitése
alkalmazasaval (pl. fonés,
agyagozas).

hagyomanyos kézmiives technikdk
szOovés, nemezelés, gyongyflizés,

Képi inspiracio alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok,
népmiivészeti motivumok) egyszerli mintaclem tervezése (pl.
atrajzoléds, racshalo, indigd alkalmazisa) A tervezés érdekében
egyszerl rajzok készitése és szoveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatd hangszer,
lathatatlanna tevd €kszer, haroméltli jarmii) tervezése és 1étrehozéasa
valasztott egyszerli anyagokbdl (pl. papirpép, karton, hurkapalca,
textil, gumi).

Lakohelytlinkre  jellemzd,
mintakincsét megismerve
motivumanak tervezése

hagyomanyos  diszitémiivészetének
sajat készitési gyurmatargy diszitd

tervezet:rendszerek.

Enek-zene: Népzene
énekléssel, ritmikus
mozgassal, néptanccal.
Hangszerek. Technika,
¢letvitel és gyakorlat:
eszkozhasznalat.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. funkcio, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61t6z¢k

Tematikai egység/

Fejlesztési cél :Kozvetlen kornyezetiink

: Természetes és mesterséges kornyezet

Orakeret
12+1

Elozetes tudas

Eletkornak megfelel pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

térformalas,
fejlesztése
fejlesztése.

A tematikai egység térlehatarolas,

nevelési-fejlesztési céljai

Térbeli  tajékozdodas

Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
térszervezes
nézopontok valtoztatasaval.

Térérzék
készség

terén.
Technikai

képességének fejlesztése.
Egyszerli eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez,
alakit, egyszerli makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban,
¢s az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyardzza;

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kornyezet kiilonbozé méretli tereinek (pl. utca, jatszotér,
buszmegalld, sajat szoba, éléskamra, fiok) megfigyelése és leirasa
kiilonb6zé szempontok szerint (pl. zajok, szagok, szinek, funkciok,
rendezettség) €s a tapasztalatok felhasznaldsaval a tér attervezése a tér|
jellemzdinek, stilusdnak vagy hangulatanak megvaltoztatasa érdekében,
csoportmunkaban is. A tervezés érdekében egyszerii rajzok készitése és
szOveges magyarazata.

Tanulmanyim Kkirandulas a Beniczky kastélyhoz.

A kozvetlen kornyezet épitett/tervezett elemeinek és épiilettipusainak]
Osszegytijtése (pl. park, iskola, vegyesbolt, templom, bisztrd, viztorony,
szemétgylijtd sziget) €s vizualis megjelenitése kiilonbozd eszkozokkel
sikban és térben (pl. rajz, festés, montazs, talalt targy atalakitas, makett).

A gylijtés segitségével a sziikebb lakohely vdlasztott részletének]

Technika, és tervezet:
kozlekedés,
kornyezetiink.

Matematika:
Képzeletben torténd
mozgatas..




makettezése vagy megépitése egyszerli anyagokbol, a tér jatékos|
bemutatasa érdekében, csoportmunkaban is.

o Tanulmanyi kirandulas tajhazunk az Arpad utcan kozben a
miiemlék védelem alatt allo épiileteink felfedezése.

A kornyezetiinkben talalhat6 kiillonb6zé mérett kiilsd, belsé terek (pl.
utca, jatszotér, buszmegallo, sajat szoba, ¢éléskamra, fiok) épiiletek (pl.
iskola, viztorony), targyak (pl. cipd, taska, Kkilincs) atalakitasa,
attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, figyelemfelkeltés,
alcazas, ujszerli hasznalat) érdekében.

Kulcsfogalmak/ fogalmak | épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem




A fejlesztés vart
eredményei a két
évfolyamos ciklus

végén

Képzelderd, belsd képalkotas fejlodése.

Az ¢életkornak megfeleld, felismerhetd abrazolas készitése.

Az alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerti és biztonsagos
anyag- és eszkozhasznalat, a kdrnyezettudatossag szempontjainak
egyre szélesebb kori figyelembevételével.

A felszerelés 6nallo rendben tartasa.

A kozvetlen kdrnyezet megfigyelése és értelmezése.

A képalkoto tevékenységek koziil személyes kifejezd alkotasok
létrehozasa.

Téralkot6 feladatok soran a személyes térbeli sziikségletek
felismerése.

Alkototevekenység €s latvanyok, miialkotasok szemlélése soran
néhany forma, szin, vonal, térbeli hely és irany, felismerése,
hasznalatara.

A szobor, festmény, targy, épiilet kozotti kiilonbségek felismerése.
Latvanyok, miialkotasok néhany perces szemlélése.

Médiumok azonositasa, igény kialakitdsa a médiahaszndlat soran a
tudatosabb valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.
Meédiaélmények valtozasanak és médiatapasztalatta
alakithatosaganak felismerése.

A médiaszovegek néhany elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény)
azonositasa, illetve ezzel kapcsolatos egyszerli 6sszefliggések
felismerése (pl. médiaszovegek emberek altal mesterségesen
eldallitott tartalmak, kreativ kifejez6 eszkozoket hasznalnak,
amelyek befolyasoljak azok hatasat).

A személyes kommunikacié és a kozvetett kommunikacio kozotti
alapvetd kiilonbségek felismerése.

Az ¢életkorhoz igazodo internetes tevékenységek gyakorlasa és az
abban rejld veszélyek felismerése.

Az alkot6 és befogado tevékenység sordn a sajat érzések felismerése,
¢s azok kifejezése.




3.évfolyam

Tematikai egység/ Sikbeli és térbeli alkotasok Orakeret
Fejlesztési cél Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények 2442
Sikbeli ¢és térbeli mindségek, méretviszonyok, irdnyultsag

Elozetes tudas

felismerése ¢és hasznalata. Szinek érzelemkifejez6, hangulati és
diszité6  hatdsainak  felismerése. = Kontrasztok  felismerése.
Mtialkotasok csoportositasi modjainak alkalmazasa. Vizualis nyelvi
elemek ¢€s mindségek, méretviszonyok, aranyok felismerése ¢és
hasznélata.  Kifejez0  alkotasok  ismérveinek  felismerése.
NézOpontok felismerése €s nézOpontvalasztds hasznalata. Alkoto
miifajok, technikak felismerése, miiveletek sorrendjének kovetése.
Anyagismeret.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Szinek hangulati hatdsdnak felismerése és alkalmazasa az egyéni
szinvalasztasban. Szindifferencialo képesség fejlesztése. Szinérzek
fejlesztése. Kompozicids képesség fejlesztése. Karakterérzék
fejlesztése. Térabrazolo képesség fejlesztése. Vizualis
kifejezOképesség fejlesztése. Grafikai kifejezOképesség fejlesztése
kiilonboz6  grafikai, nyomatkészitési  eljardsok  kapcsan.
Térabrazolasi képesség fejlesztése. Lényeglato képesség fejlesztése.
Formaérzek fejlesztése. Kompozicios képesség fejlesztése. Vizualis

ritmusérzek fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Valtozatos mesés térben jatszo6dd magyar népmese (pl. Z6ld Péter) | Matematika:
kiilonleges helyszinének személyes vizualis megjelenitése kiillonb6z6 | mennyiségi
nézépontok hasznalataval, jellemzd szereplok papirbol kivagott | tulajdonsagok,
figurainak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolési-, | viszonylatok, becslés,
emberabrazoléasi-, kifejez6-, komponald képesség fejlesztése | Osszehasonlitas.
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus Bosch: Zenészek
pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, | Magyar nyelv és

magyar népi épitészet jellemzd példainak (paraszthaz, fa haranglab,
sz€kelykapu stb.) fotoi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiradlta elképzelt
terekrdl, egyszerli anyagok (pl. hasznilt csomagoldanyag,
természetben taldlt termények ¢és termések, talalt targyak)
felhasznalasaval installacio készitése, diszletszerti tér berendezése a
személyes ¢lmények bemutatasa, kifejezése céljabal,
csoportmunkaban is (térdbrazolas- és tér rendezés képességeinek
fejlesztése, kifejezd képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott
filmanyag: Kemény Henrik: Vitéz Laszlo.

Tanult mesék, mondak vagy zenemiivek valds vagy kitalalt
szerepldinek (pl. lovag, Matyas kiraly, molnarlegény, komamasszony,
"argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megformaldsa sikban vagy
térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, Gjrahasznosithato
anyagokokbol bab), a szereplok illusztrativ bemutatisa vagy
dramatikus  feldolgozasa  érdekében  csoportmunkdban s

irodalom: Gondolatok,
érzelmek, vélemények
kifejezése. Mindennapi
konfliktusok
feldolgozasa
dramajatékkal..

Magyar nyelv és
irodalom:
Olvasmanyhoz
kapcsolodo személyes
¢lmények felidézése és
megosztasa. Miiélvezet,
humor.

Kornyezetismeret:
ismeretszerzés




(Emberabrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .

Mes¢k, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk,
Pinokkié) és azok filmes vagy szinhdzi adapticidinak
Osszehasonlitasa, feldolgozdsa. Az olvasott szoveghez ¢és a vetitett
adaptacidhoz kapcsolodd élmények megjelenitése és vizualis
feldolgozasa kiilonbozo eszkozokkel (pl. rajz, festés, montazs).

Korabban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl.
gyermekregény, tananyagrészlet, népdal, mondoka) illusztracid
készitése kiilonbozo vizualis eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz,
festés, foto, plasztika) a munkak szoveges €rtelmezésével.

Sajat irodalmi ¢és filmes élményekbdl szarmazd szereplok
jellemzodinek, érzelmeinek, karakterének (pl. gesztusok, viselkedés,
0ltozek, személyes targyak) megfigyelése és feldolgozasa kiilonbozo
jatékos (pl. dramatikus, vizudlis) feladatokban a karakter és a
jellemzok tudatositasa érdekében, ¢€s a tapasztalatok kozos
megbeszélésével.

Magyar népmeséek, népballaddk illusztrativ megjelenitése jellegzetes
magyar népviseleti elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Jézus sziiletésének, €letének, halalanak és feltdimadasanak feldolgozasa
oltarképek és szines ablakképek szemléltetésével. [llusztracio készitése
papirbabokkal.

Adott allo- vagy mozgdképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan :
Szénagyljtok, grafika: M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem
tartalmazo részlete, fotd, képregény, tarsak munkai) egyéni elképzelés
szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas évszakban, mas
helyszinen, mas szereplokkel, mas hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi
események, osztalykirandulds, sziiret) részleteinek megjelenitése
kiilonb6z6 vizudlis eszkdzokkel (pl. grafika, festmény, nyomat, fotd),
¢s kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkdk segitségével (pl.
nyitva hagyott torténet befejezése, atirdsa) Szemléltetésre ajanlott
képanyag: Marc Chagall festményei, Vankéné Dudas Juli
hagyomanyos népi életmodot bemutaté festményei.

— Jézus sziiletésének, életének, halalanak és feltamadasanak feldolgozasa

oltarképek és szines ablakképek szemléltetésével. [llusztracio készitése
papirbabokkal.

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizualis alkotasok szerepléinek
szin-, fényhatas, kompozicio, kifejezderd szerinti szoveges elemzése,
Osszehasonlitasa, a kovetkeztetések szoveges megfogalmazasaval és
megvitatdsdval (befogadoi és szovegalkotasi képességek fejlesztése).

kozvetlen megfigyelés
alapjan




Jatékélmények jatékos vizudlis és dramatikus feldolgozéasa (pl.
digitalis jaték sikbeli vagy térbeli tarsasjatékkd alakitasa,
szabalyrendszerek kidolgozasa és atdolgozasa)

Kulcsfogalmak/ fogalmak | figuralis alkotas, portré, képmezd, kompozicio, karakter, hangulat,
kollazs, montazs, képregény, fikcio, Iényegkiemelés, karakter, gesztus,
személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac,
székelykapu,

Vizualis informacio : Orakeret
Vizualis jelek a kornyezetiinkben 8

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepldi és az
abrazoltak  kozott.  Eredeti és  reprodukalt  alkotasok
kiilonbozdségének felismerése. Korvonal €s arnykép megjelenitése.
Vizualis kommunikécios gesztusok értelmezése. Hangok képi
jeleinek értelmezése és megjelenitése.

Elozetes tudas

Latvanyfelismerés ¢és értelmezés képességének fejlesztése, a
latottak  lényeges vondsainak  kiemelése, a megfigyelés
szempontjainak bovitése. A vizudlis jelek jelentéseinek azonositasa,
reprodukalésa transzformalt latvanyok létrehozasaval. Jelképek,
allegoridk, vizudlis metaforak képzése. Formaalkotas a sikban és
térben megfigyelt és elképzelt formak megjelenitése. Manipulaciok
végzése: nagyitas, kicsinyités, csonkolas, kiegészités. Abraalkotas
képességének fejlesztése: konvencidokon alapuld, szabalyokhoz
igazodo, jelentést hordozo, kozld és magyardzo rajzok, szerelési
abrak, folyamat abrak értelmezése és létrehozéasa, valos vagy
elképzelt viszonyok, kapcsolatok megjelenitésével. A sikbeli és
térbeli vizualis megjelenitd, kifejezé eszkozok adekvat hasznalata
vizualis kommunikacios teriileten. A megjelenités, a kifejezés
céljanak megfeleld arnyalt vonal, tonus, szin, forma, stb. 6nalld
alkalmazasa. Kozvetlen vizudlis jelzések, mimika, gesztusok
értelmezésével a kommunikacios képesség fejlesztése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Valés, mindennapi iskolai kommunikacios helyzetek érdekében a Matematika:

legfontosabb kommunikacidos célt (pl. figyelem felkeltése, Statikus szituaciok,

tajékoztatas, felhivas) érvényesitd sikbeli vagy térbeli vizualis lényegkiemelés.

megjelenés (pl. plakat, cégér, installacid) tervezése egyénileg és Képzeletben torténd

csoportmunkaban is. mozgatas. Testhalo
elképzelése.

A kornyezetiinkben észlelhetd valtozdsok (pl. nyari zapor, olvadas,

penészedés), folyamatok (pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok Magyar nyelv és

(pl. kerékpar, ora) vizualis megfigyelése, értelmezése ¢és a irodalom:

tapasztalatok és informaciok vizudlis megjelenitése (pl. fotdsorozat, kulcsszdkeresés;

film, rajzsorozat, folyamatabra) a valtozds vagy folyamat szOvegtomorités;

iddébeliségének hangstlyozasaval, csoportmunkaban is. hidnyos vazlat, tablazat,
abra kiegészitése a

Magyar mesékben, mondakban szerepld uralkodok cimereinek, szOveg alapjan

zaszl6inak gyljtése €és a gylijtemény bemutatdsa tabld, vagy

prezentacid6  formdjaban. A  gylijtemény rajzos adatainak




felhasznalasa kifejezo jellegli képalkotasban.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. vizuélis kommunikaci6, befolyéasolas, meggy06zés, figyelemfelkeltés,

iktogram, térkép, plakat, idd, cimer

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Médiahasznalat Orakeret
. Valés és virtualis informaciok 8

Elozetes tudas

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepldi és az
abrazoltak  kozott.  Eredeti  és  reprodukalt  alkotdsok
kiilonbozdségének felismerése. Korvonal €s arnykép megjelenitése.
Vizualis kommunikécios gesztusok értelmezése. Hangok képi
jeleinek értelmezése és megjelenitése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Latvanyfelismerés €s értelmezés képességenek fejlesztése, a latottak
lényeges vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak
bovitése. A vizualis jelek jelentéseinek azonositasa, reprodukalasa
transzformalt latvanyok létrehozasaval. Jelképek, allegoridk,
vizualis metafordk képzése. Formaalkotds a sikban ¢és térben
megfigyelt ¢és elképzelt formdk megjelenitése. Manipulaciok
végzése: nagyitas, kicsinyités, csonkolas, kiegészités. Abraalkotas
képességének fejlesztése: konvenciokon alapuld, szabalyokhoz
igazodo, jelentést hordozo, kozld és magyardzo rajzok, szerelési
abrak, folyamat abrak értelmezése és létrehozédsa, valds vagy
elképzelt viszonyok, kapcsolatok megjelenitésével. A sikbeli és
térbeli vizualis megjelenito, kifejezé eszk6zok adekvat hasznalata
vizualis kommunikacios teriileten. A megjelenités, a kifejezés
céljanak megfeleldé arnyalt vonal, toénus, szin, forma, stb. 6nalld
alkalmazasa. Kozvetlen vizudlis jelzések, mimika, gesztusok
értelmezésével a kommunikacios képesség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Kisgyerekeknek sz6l6 mozgdképi kozlések (pl. tv reklam, Matematika: Statikus
gyermekmiisor) iizenetének elemzése (pl. a kommunikacids célt szituaciok,
szolgald legfontosabb eszk6zok és az elért hatas) tanari segitséggel Iényegkiemelés.
¢s a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes- Képzeletben torténd
megnyugtatd hangok gytijtése, valtozatok jrajatszasa). mozgatas. Testhalo

elképzelése.
Fogyasztadsra 0sztonzd kiilonb6zé reklamanyagok (pl. szoérolap,
oriasplakat, reklamujsag, tv reklam) elemzése tanari segitséggel és a Magyar nyelv és
vizudlis megjelenés attervezése jatékos feladatokban  (pl. irodalom:
kommunikécios hatéast erdsitd vagy modositod céllal). kulcsszokeresés;
szOvegtomorites;
A sajat médiahaszndlati szokasok (pl. internet, televizid, radio, hianyos vazlat, tablazat,
mobiltelefon, konyv, videojaték) tanulmanyozésa kiilonb6zd abra kiegészitése a
szempontok (pl. idétartam, tartalom, gyakorisag, résztvevok) alapjan, szOveg alapjan.
¢s azok vizudlis szemléltetése (pl. képes napirend, napld,
fotosorozat). A tapasztalatok kozos, reflektiv megbeszélése, kiilonos
tekintettel a biztonsagos médiahasznélat szabalyaira.

Kulcsfogalmak/ fogalmak \ média, reklam, televizids

musortipus,

televizios  sorozat,




ismeretterjesztd miisor

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Allé- és mozgokép: Orakeret
Kép, hang, torténet 6

Elozetes tudas

A médiaszovegek befogaddsa soran sajat érzések felismerése,
kifejezése

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési céljai

Az elemi mozgdképi szovegalkotdé kodok - felismerését,
médiaszovegolvasast segitd kompetencidk fejlesztése. Az elemi
mozgoképi szovegalkotd kodok kreativ alkalmazasa, médiaszoveg-
irds. A médiaszovegek elemi szovegalkotod kodjai, kifejezd eszkozei
altal kivaltott érzelmek felismerése ¢€s kifejezése, az Onreflexid

fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény kalap és krumpliorr)
karakteres szerepldinek képi megjelenitése, torténetiség, részlet
abrazolasa, dramatikus el6adasa.

Egyszerli mozgokeépi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok
¢s a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem)
azonositasa a hatasok k6zos megbeszélésével.

Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok,
mint egy fa”, , Elvesztettem a fejemet”) 1étrehozésa egyszert digitalis
technikaval (pl. fotd, film), ¢és a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodd torténetek (pl.
problémék az osztalyban, legjobb emlékeink) vizualis megjelenitése
egyszert digitalis eszkozokkel (pl. fotosorozat, slideshow) az {izenet
egyértelmil kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Magyar nyelv és
irodalom: Olvasasi
stratégiak, olvasast
megértd folyamatot
segitd technikdk
ismerete, alkalmazasa a
hatékonyabb megértés
érdekében: a miivek
szerkezeti jellemzdinek
megfigyelése, a tér-id6
valtozéasainak
felismerése. Az
események
sorrendjének, a meséld
személyének
megallapitasa.

Enek-zene: A teljes
figyelem kialakitasanak
fejlesztése. Hangszin-
érzelem, kiilonbo6zo
¢lethelyzetben més a

hangunk.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

megvilagitas

. nézépont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas,

Tematikai egység/

Fejlesztési cél Valos és kitalalt targyak

Természetes és mesterséges kornyezet:

Orakeret
12

Elozetes tudas targyalkotdo folyamat

csoportositasa.

Egyszerli hagyomanyos és kézmiives technikai fogasok ismerete. A
Iépéseinek alkalmazasa.
diszités. Hétkdznapi és miivészi, kultikus targyak felismerése,

Egyszertisités,




A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Régi és mai haszndlati és diszedények megfigyelése, csoportositasa,
Osszehasonlito elemzése vizualisan (latvany, foto, rajzi elemzés) és
verbalisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazasa a
targyakkal valo kapcsolatban. Kozvetlen kornyezetiink targyainak,
szerkezeteinek  megfigyelése, megadott szempont szerinti
vizsgalata. Redukcids képesség fejlesztése. Komponaloképesség
fejlesztése feliileten és térben. A szinek dekorativ, diszitd hatdsanak
megismerése és alkalmazasa, funkcionak megfeleld szinvalasztas és
diszités. A csomagolas tervezési szempontjainak megismerése €s
alkalmazasa, a csomagolas gyakorlati és érzelmi szempontjainak
megismerése. Vizualis ritmusérzék fejlesztése. Kiilonbozo kultirak

iranti nyitottsag kialakitésa,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Eszkozként hasznalhatd egyszeri természeti formak és targyak (pl.
régi konyhai eszkdzok, ritka szerszdmok) elemzo-értelmezd rajza
megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos hasznalati utasitas
készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak
hato, kitalalt hasznélati modjahoz.

Targytervezés, targyalkotds, vagy meglévd targy atalakitasa (pl.
oltozet kiegészitd, jaték) hagyomanyos kézmiives technikakkal (pl.
nemezelés, fonas, himzés, batikolas, agyagozas).

A kivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utdn a forméhoz,
funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény kivalasztasa ¢és
kivitelezése.

Hulladékanyagokbdl 0j funkcidval bir6 targyak tervezése, kivitelezése
valos vagy elképzelt funkcio teljesitése érdekében (pl: flakonokbol és
egyéb kiegészitd elemekbdl fantasztikus jarmiivek tervezése,
modellezése).

Lakohelylinkre  jellemz6, hagyomanyos  diszitOmiivészetének
mintakincsét megismerve sajat készitésti gyurmatargy diszitd
motivumanak tervezése

Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése onalldan vagy
csoportmunkaban. Kiilonb6zd anyagok szakszerli 0sszeépitése (pl.
ragasztas, kotozés, varras, drottal).

Magyar népi iinnepkor iskolai bemutatdsdhoz (pl. Betlehemezés,
Csillagjaras, Kisze hajtas stb.) atéléséhez néprajzi dokumentacio (foto,
film) megismerésével hitelességre torekvd kellékek, jelmezek
készitése csoportmunkaban.

Matematika:
tajekozodas az idoben.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

. tdrgytervezés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus,
formai egyszeriisités, népi cserépedény, himzésminta




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Természetes és mesterséges kornyezet Orakeret
Kozvetlen kornyezetiink 10+2

Elozetes tudas

Epiilettipusok, térfunkciok felismerése.

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési céljai

Tapasztalatok szerzése a térformalds, térlehatarolds, térszervezés
tertiletén. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolédasok
l1étrehozasa, installacios és abrazolo, kifejezo céllal. Megfigyeld és
elemzd képesség fejlesztése. Targytervezes, -szerkesztés, -alkotés,
konstrukciok létrehozasa kiilonb6z6 anyagokbol és célokra. Anyagok
¢és eljarasok ismerete; a tervezoi attitlid és alkalmazkodd képesség
fejlesztése a targy rendeltetésének, hasznalojanak szem elott

tartasaval, a megfeleld anyag- és eszkozvalasztdssal.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Evszakoknak megfeleléen természeti formakbol valo kép- és
targyalkotas (pl. 0sz: Oszi terméslények, termésbabok levelekbdl,
targyalkotds Oszi termésekbdl (koszort, fiizér); tél: tobozokbol
karacsonyfa, betlehemi figurak készitése, hovar, hdszobor épitése;
tavasz: viragtiindérek, viragbabok, koszoruk, viragszonyeg).

Valos vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztds, viz
alatti vilag) kiilonboz6 épiiletek (pl. hagyomanyos paraszthaz,
szinhdz, uszoda, templom, fé€szer) csoportositasa kiilonbozd
szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor,
diszitmény), a kiilonbozd épiilettipusok legfontosabb jellemzdinek
Osszehasonlitasa és rendezése érdekében.

Példak gytijtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast
kivaltd (pl. hétkéznapi, iinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes,
vidam) épitett terekr6l (pl. templom, iroda, park, szoba, lift,
zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes
¢lményeket €s torténeteket bemutato alkoto feladatokba.

Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitdsara, ) funkcioval
valo megtoltésére (pl. fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése
berendezéssel egyéni vagy csoportmunkaban.

Magyar népi épitészet legjellemzdobb sajatossagainak megismerése,
makettépités valtozatos anyagokbol (pl. karton, agyag, természetben
talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkéban.

Ismert funkcié (pl. lakés, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat otlet
alapjan elképzelt valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben,
az elkésziilt makettekbdl kozosen telepiilésszerkezet (pl. falu,
varosrész)  kialakitasa, egyszeri ,terepasztal’” —megépitése,
csoportmunkaban.

Kiallitds, muzeum, helytorténeti gylijtemény, tajhaz felkeresése
soran vézlatrajzok készitése a hagyoményos magyar népi élet belsd

Matematika: Targyak
tulajdonsagainak
kiemelése . Adott
objektum mas
nézoépontbol.
Tajékozodas a vilag
mennyiségi
viszonyaiban

Kornyezetismeret: az
anyagfajtak
megmunkalhatdsaga,
felhasznalasuk.

Enek-zene: Azonossag,
hasonlésag, variacio
felismerése




tereirl, berendezési targyairol. A konkrét kiallitds élményéhez
kothetd targyalkotés.

Kulcsfogalmak/ fogalmak | épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz,
araszthdz




4.évfolyam

Tematikai egység/ Sikbeli és térbeli alkotasok Orakeret
Fejlesztési cél Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények 1242
Sikbeli ¢és térbeli mindségek, méretviszonyok, irdnyultsag

Elozetes tudas

felismerése ¢és hasznalata. Szinek érzelemkifejez6, hangulati és
diszité6  hatdsainak  felismerése. = Kontrasztok  felismerése.
Mtialkotasok csoportositasi modjainak alkalmazasa.

Vizualis nyelvi elemek €és mindségek, méretviszonyok, aranyok
felismerése ¢és hasznalata. Kifejezd alkotdsok ismérveinek
felismerése. NézOpontok felismerése ¢€s nézOpontvalasztas
hasznalata. Alkotd miifajok, technikdk felismerése, miiveletek

sorrendjének kovetése. Anyagismeret

Vizualis  kifejezOképesség fejlesztése.
A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Grafikai
fejlesztése kiilonbozd grafikai, nyomatkészitési eljarasok kapcsan.
Térabrazolasi képesség fejlesztése. Lényeglatdo képesség fejlesztése.
Formaérzek fejlesztése. Kompozicidos képesség fejlesztése. Vizualis
ritmusérzék fejlesztése.Szinek hangulati hatasanak felismerése ¢és
alkalmazasa az egyéni szinvalasztisban. Szindifferencialo képesség
fejlesztése. Szinérzék fejlesztése. Kompozicids képesség fejlesztése.
Karakterérzek fejlesztése. Térabrazolo képesség fejlesztése.

kifejezOképesség

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Tanult mesék, monddk vagy zenemiivek valdés vagy Kkitaldlt | Magyar nyelv és
szerepldinek (pl. lovag, Matyas kiraly, molnarlegény, komamasszony, | irodalom:
"argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megformaldsa sikban vagy | Olvasmanyhoz

térben (pl. festmény, kolldzs, papirmasé maszk, ujrahasznosithato
anyagokokbol bab), a szereplok illusztrativ bemutatasa vagy
dramatikus  feldolgozasa  érdekében  csoportmunkiban s
(Emberabrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .

Szent Martont, Szent Miklost, legenddjanak illusztralasa.

Korabban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl.
gyermekregény, tananyagrészlet, népdal, mondoka) illusztracid
készitése kiilonbozd vizudlis eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz,
festés, foto, plasztika) a munkék szoveges értelmezésével.

Sajat irodalmi ¢és filmes élményekbdl szdrmazd szereplok
jellemzdinek, érzelmeinek, karakterének (pl. gesztusok, viselkedés,
oltozek, személyes targyak) megfigyelése és feldolgozésa kiilonb6zo
jatékos (pl. dramatikus, vizudlis) feladatokban a karakter és a

jellemzdk tudatositdsa érdekében, és a tapasztalatok kozos
megbeszélésével.
Jézus sziiletésének, életének, halalanak ¢és feltamadasanak

feldolgozasa oltarképek és szines ablakképek szemléltetésével.
[lusztracio készitése papirbabokkal.

kapcsolddo személyes
¢lmények felidézése €s
megosztasa. Mlélvezet,
humor.

Matematika: Rajz,
kirakas és szoveg
értelmezése: a lejatszott
torténés visszaidézése;
az elmondott, elolvasott
torténés visszaidézése.
Jelértelmezés.

Kornyezetismeret:
ismeretszerzés
kozvetlen megfigyelés
alapjan.




Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes
magyar népviseleti elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi
események, osztalykirandulés, sziiret) részleteinek megjelenitése
kiilonb6z6 vizualis eszkdzokkel (pl. grafika, festmény, nyomat, foto),
¢és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak segitségével
(pl. nyitva hagyott torténet befejezése, atirasa) Szemléltetésre ajanlott
képanyag: Marc Chagall festményei, Vankoné Dudas Juli
hagyomanyos népi ¢letmodot bemutatd festményei.

Jatékélmeények jatékos vizualis €s dramatikus feldolgozasa (pl.
digitalis jaték sikbeli vagy térbeli tarsasjatékka alakitédsa,
szabalyrendszerek kidolgozasa és atdolgozésa)

Sajat személyes torténetek bemutatasa érdekében valos hely, helyszin
(pl. nagysziilok nyaraloja, a telepiilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt,
uszoda) megjelenitése kiillonbozd vizualis eszkozokkel sikban és
térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas, makett).

Képzelet jatek: ,,Amikor taldlkoztam Szepl6telen Sziliz Mariaval...
,Képsorozat készitése

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazd grafika mintakincsének
megfigyelése (pl. Van Gogh tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikai), a
tapasztalatok alapjan rajzolt gytijtemény készitése egyénileg, vagy
csoportban. A gytijtott mintdk felhasznaldsa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkaban.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

szé¢kelykapu,

. figuralis alkotas, portré, képmezd, kompozicid, karakter, hangulat,
kollazs, montazs, képregény, fikcio, Iényegkiemelés, karakter, gesztus,
személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac,

Tematikai egység/ Vizualis informacio6 :

Fejlesztési cél Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Orakeret
4

jeleinek értelmezése és megjelenitése.

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepldi és az
Elézetes tudas abrazoltak  kozott.  Eredeti  és  reprodukalt
kiilonbozdségének felismerése. Korvonal és arnykép megjelenitése.
Vizualis kommunikéacios gesztusok értelmezése. Hangok képi

alkotasok

Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a latottak

A tematikai egység lényeges vondsainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak

nevelési-fejlesztési céljai
transzformalt latvanyok létrehozasaval.

bovitése. A vizudlis jelek jelentéseinek azonositisa, reprodukalasa

allegoriak,

vizualis metafordk képzése. Formaalkotds a sikban és térben
megfigyelt ¢és elképzelt formdk megjelenitése.
végzése: nagyitas, kicsinyités, csonkolas, kiegészités. Abraalkotas
képességének fejlesztése: konvenciokon alapuld, szabalyokhoz

Manipulaciok




igazodo, jelentést hordozd, kozlé és magyarazd rajzok, szerelési
abrak, folyamat abrak értelmezése ¢és létrehozdsa, valds vagy
elképzelt viszonyok, kapcsolatok megjelenitésével. A sikbeli és
térbeli vizudlis megjelenitd, kifejezé eszkozok adekvat hasznalata
vizualis kommunikacios teriileten. A megjelenités, a kifejezés
céljanak megfeleld arnyalt vonal, tonus, szin, forma, stb. 6nallo
alkalmazasa. Kozvetlen vizualis jelzések, mimika, gesztusok
értelmezésével a kommunikacids képesség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Valos vagy képzeletbeli utazds folyamatdnak, tutvonalanak,
torténéseinek képes €s szoveges bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph.
Fogg ur 80 napos utinapldja, egy sarkkutatd forgatokonyve, utifilm
az osztalykirdndulasrol), kiilonboz6 cél (pl.  tajékoztatas,
dokumentalés, szorakoztatds) hangsulyozasaval.

Magyar mesékben, mondékban szerepld uralkoddk cimereinek,
zaszl6inak gylijtése és a gylijtemény bemutatasa tabld, vagy
prezentaci6  formajaban. A  gylijtemény rajzos adatainak
felhasznalasa kifejezo jellegii képalkotasban.

Matematika:
Statikus szituaciok,
lényegkiemelés.
Képzeletben torténd
mozgatas. Testhalo
elképzelése.

Magyar nyelv és
irodalom:
kulcsszokeresés;
szOvegtomorités;
hianyos vazlat, tablazat,
abra kiegészitése a
szOveg alapjan

Kulcsfogalmak/ fogalmak
iktogram, térkép, plakat, id6, cimer

. vizualis kommunikacid, befolyasolas, meggyozés, figyelemfelkeltés,

Médiahasznalat

Tematikai egység/
. Valés és virtualis informaciok

Fejlesztési cél

Orakeret
4

Elozetes tudas
verbalizalasa

Az egyes médiumok azonositasa. Médiaélmények felidézése,

média¢lmények feldolgozasa,
Médiaszoveg-tipusok  beazonositasat,

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

A médiatartalmak kozotti valasztas tudatossaganak fejlesztése. Sajat
onreflexios készség fejlesztése.
tudatositasat
kompetencidk fejlesztése. Olvasasi készség €s szokincs fejlesztése

segitd

médiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Fogyasztasra 0sztonzé kiilonboz6 reklamanyagok (pl. szordlap, | Magyar nyelv és
oriasplakat, reklamujsag, tv reklam) elemzése tanari segitséggel és a | irodalom:
vizualis megjelenés attervezése jatékos feladatokban (pl. | Tobbmondatos

kommunikécios hatéast erdsitd vagy modositod céllal).

A sajat médiahasznalati szokasok (pl. internet, televizio, radio,
mobiltelefon, konyv, videojaték) tanulmanyozasa kiilonbozo
szempontok (pl. id6tartam, tartalom, gyakorisag, résztvevok) alapjan,
és azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend, napld, fotdsorozat).
A tapasztalatok kozos, reflektiv megbeszélése, kiilonos tekintettel a
biztonsagos médiahasznalat szabélyaira.

Osszefoglalod szoveg
alkotédsa olvasmanyok
tartalmarol, gyiijtott
tapasztalatokrol,
megfigyelésekrdl. A
cim és a szoveg
kapcsolatanak
magyarazata; cimadas..




Az informacidk
keresése és kezelése.
Kiilonb6z6
informacidhordozok a
lakohelyi és az iskolai

konyvtarban..
Kulcsfogalmak/ fogalmak | média, reklam, televiziés misortipus, televiziés sorozat,
ismeretterjesztd miisor
Tematikai egység/ Allo- és mozgokép: Orakeret
Fejlesztési cél Kép, hang, torténet 4
A médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott tartalmak.
Elézetes tudas A személyes kozvetlen kommunikdacio és a kozvetett kommunikacio
kozotti alapvetd kiilonbségek felismerése.
A tematikai egység Kritikai gondolkodas fejlesztése. A medialis informacioforrasok
nevelési-fejlesztési céljai | megbizhatosaga megitélésének fejlesztése.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Magyar nyelv és
Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolddd torténetek (pl. irodalom: Az
problémdk az osztalyban, legjobb emlékeink) vizualis megjelenitése ¢letkornak megfeleld
egyszerii digitalis eszkozokkel (pl. fotosorozat, slideshow) az tlizenet globalis,
egyértelmil kozvetitése érdekében csoportmunkaban. informaciokereso,
értelmezd ¢és reflektald
Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. olvasas. Az
képkocka, foszerepld karakterének leirdsa, regény rovid részlete) informaciok keresése ¢és
sajat torténet kitaldldsa és vizudlis megjelenitése (pl. képregény, kezelése. Kiilonb6zo
fotosorozat, rovidfilm) a torténet iddbeliségének érzékeltetése informaciohordozdk a
érdekében. lakohelyi €s az iskolai
konyvtarban. Masok
véleményének
megértése, elfogadasa a
vita soran. Vélemények
Osszevetése,
kiilonbségek és
hasonlosagok
megfigyelése,
felismerése és kritikdja.

Kulcsfogalmak/ fogalmak | nézépont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas,
megvilagitas

Tematikai egység/ Természetes és mesterséges kornyezet: Orakeret
Fejlesztési cél Valos és kitalalt targyak 4

Egyszerli hagyomanyos és kézmiives technikai fogasok ismerete. A
Elozetes tudas targyalkoto folyamat Iépéseinek alkalmazasa. Egyszersités,
diszités. Hétkdznapi és miivészi, kultikus targyak felismerése,
csoportositasa




Régi és mai hasznalati és diszedények megfigyelése, csoportositasa,
Osszehasonlito elemzése vizualisan (latvany, foto, rajzi elemzés) és
verbalisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazasa a
targyakkal valo kapcsolatban. Kozvetlen kornyezetiink targyainak,
szerkezeteinek  megfigyelése, megadott szempont szerinti
vizsgalata. Redukcids képesség fejlesztése. Komponaloképesség
fejlesztése feliileten és térben. A szinek dekorativ, diszitd hatdsanak
megismerése és alkalmazasa, funkcionak megfeleld szinvalasztas és
diszités. A csomagolas tervezési szempontjainak megismerése &s
alkalmazasa, a csomagolas gyakorlati és érzelmi szempontjainak
megismerése. Vizualis ritmusérzék fejlesztése. Kiilonbozo kultirak
iranti nyitottsag kialakitésa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések
megfogalmazasa a formai jegyek alapjan a hasznélati modra (pl.
vizes korso, labas, fazék, miskakancso, butella). A megfigyelések
rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad
képalkotasban (Pl. miskakancsd6 megfigyelés utani rajza alapjén|
“miskakancsoé csaladjanak’™ megjelenitése).

Targytervezés, targyalkotds, vagy meglévd targy atalakitasa (pl.
oltozet kiegészitd, jaték) hagyomanyos kézmives technikdkkal (pl.

nemezelés, fonds, himzés, batikolas, agyagozas).

Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli targy,

Matematika: Targyak
tulajdonsagainak
kiemelése (analizalas);
0sszehasonlitas,
azonositas,
megkiilonboztetés;
osztalyokba sorolas.
Adott objektum mas
nézoépontbol.
Tajékozodas a vilag
mennyiségi
viszonyaiban

dolog (pl. mobiltelefon, szemiiveg, siitemény, hétmérféldes csizma,
¢let vize) szamara a targy legfontosabb sajatossagainak (pl. forma,
anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.

— Magyar népi iinnepkor iskolai bemutatdsadhoz (pl. Betlehemezés,
Csillagjaras, Kisze hajtas stb.) atéléséhez néprajzi dokumentaciod
(foto, film) megismerésével hitelességre torekvo kellékek, jelmezek|
készitése csoportmunkaban.

Kulesfogalmak/ fogalmak | targytervezeés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus,

formai egyszerusités, népi cserépedény, himzésminta

Természetes és mesterséges kornyezet Orakeret
Kozvetlen kornyezetiink 6

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Elozetes tudas Targyftajtak, épiilettipusok, térfunkciok felismerése.

Tapasztalatok szerzése a térformalas, térlehatarolas, térszervezés
tertiletén. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolodasok
létrehozasa, installacids €s abrazold, kifejezd céllal. Megfigyeld és
elemzd képesség fejlesztése. Targytervezés, -szerkesztés, -alkotas,
konstrukciok létrehozédsa kiilonb6zé anyagokbol és célokra.
Anyagok és eljarasok ismerete; a tervezOi attitlid és alkalmazkodo
képesség fejlesztése a targy rendeltetésének, hasznédlojanak szem
el6tt tartasaval, a megfeleld anyag- és eszkdzvalasztéssal.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai




Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Magyar népi épitészet legjellemzébb sajatossagainak megismerése,
makettépités valtozatos anyagokbdl (pl. karton, agyag, természetben
talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkéban.

Ismert funkcié (pl. lakés, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat oOtlet
alapjan elképzelt valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben,
az elkésziilt makettekbdl kozosen telepiilésszerkezet (pl. falu,
varosrész)  kialakitdsa, egyszeri ,terepasztal” megépitése,
csoportmunkaban.

Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcidju
épiiletek (hidak, tornyok, kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a képi
informaciok felhasznalasa sik- vagy térbeli alkotasban, egyénileg
vagy csoportmunkaban (pl. legtobb terhet elbiré hid ¢épitése
csoportban, adott tadvolsagu ‘“‘szakadék™ folé két a/3-as miiszaki
rajzlapbdl, a legmagasabb torony felépitése egy rajzlapbol, kifejezd
képalkotas valos magyar €pitmény témajaban).

Magyar nemzeti jelképpé valt ¢épliletek ¢€s miualkotasok (pl.
Orszaghaz, debreceni Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var
épiiletegylittese stb.) megismerése.

Matematika: Targyak
tulajdonsagainak
kiemelése (analizalas);
Osszehasonlitas,
azonositas,
megkiilonboztetés;
osztalyokba sorolas.
Adott objektum mas
nézdpontbol.
Tajékozodas a vilag
mennyiségi
viszonyaiban.

. Kornyezetismeret: az
anyagfajtak
megmunkalhatosaga,
felhasznalasuk.

Enek-zene: Azonossag,
hasonlésag, variacio
felismerése.
Ritmushangszerek,
ritmikai
tobbszolamusag

Kulcsfogalmak/ fogalmak

araszthaz

. épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz,




A fejlesztés vart
eredményei a két
évfolyamos ciklus

végén

Az alkotésra, megfigyelésre, elemzésre vonatkoz6 feladatok
¢letkornak megfeleld értelmezése.

Elmény- és emlékkifejezés, illusztracio készitése; sikbab és egyszerii
jelmez készitése; jelek, abrak készitése; egyszert targyak alkotasa.
Az Gjként megismert anyagok és eszkozok, technikak az
alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerii és biztonsagos
anyag- ¢és eszkozhasznalata.

A legismertebb formak, szinek, vonalak, térbeli helyek ¢€s iranyok,
illetve komponalasi médok hasznalata, latvanyok, muialkotasok
olvasasaba is beépitve.

Téralkoto feladatok soran a személyes preferencidknak és a
funkcionak megfeleld térbeli sziikségletek felismerése.

A szobraszati, festészeti, targymuivészeti, €pitészeti teriiletek kozott
kiilonbségek tovabbi differencidlasa (pl. festészeten beliil: arckép,
csendélet, tajkép).

Latvanyok, miialkotasok megfigyeléseinek soran kialakult
gondolatok, érzések elmondasara a tantervben meghatarozott
legfontosabb fogalmak hasznalataval, az életkornak megfelelden.
Kiilonb6zd tipustt médiaszdvegek felismerése, a médiatartalmak
kozotti tudatos valasztas.

A médiaszovegekhez hasznalt egyszert kodok, kreativ
kifejezéeszk6zok €s azok érzelmi hatdsanak felismerése.

Kép- ¢és hangrogzitd eszkdzok hasznalata elemi technikdinak
ismerete. Az elsajatitott kifejezdeszkozok segitségével sajat
gondolatok, érzések megfogalmazasa, rovid, egyszerii torténet
megformalasa.

A médiaszovegek eldallitasaval, nyelvi jellemzoivel, hasznalataval
kapcsolatos alapfogalmak elsajatitasa, helyes alkalmazasa éldszoban.
A média alapvet6 funkcioinak (tajékoztatas, szorakoztatas,
ismeretszerz¢és) megismerése.

A médiaszovegekben megjelend informéciok valdsagtartalmanak
felismerése.

Az életkorhoz igazodo biztonsagos internet- €s mobilhasznalat
szabalyainak ismerete, alkalmazasa. A hal6zati kommunikaciéban
valo részvétel soran fontos és sziikséges viselkedési szabalyok
elsajatitasa, alkalmazasa. Eletkorhoz igazodé fejlesztd, kreativ
internetes tevékenységek megismerése.




