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Digitalis kultura

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben ¢€s megfeleljenck a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlédése folyamatosan olyan uj
lehetoségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultarajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai €s modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultira tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultara tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapi informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkoto
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikécios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi €letben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo €s algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felel0sségtudatot a kiilonbozo feliileteken valo informéacidmegosztas soran. Az online térben
elOsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a Kkreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultara tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo kornyezethez, képes legyen tudéasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként
megjelend élethosszon at tartd tanulds és flexibilitas képességét.

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok hasznadlata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort
a tobbi témakdr oktatasdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt
sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik sordn sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanulok
kiilonbozé informalis tanulasi utakon Osszegyljtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaloi szemléletii: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat bedllitani, hogyan kell a mitkodési
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hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhatd témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldok az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatandr rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak ¢€s felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuldo a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkOzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegolddsokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznaléds, a
dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsdnak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késébbiekben olyan szoftvereket
is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi
¢letb6l vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkano problémak is
elokeriiljenek.A tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés €s kreativ
felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonboz6 digitalis
technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild témakorokben.
Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiseléadasok,
tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi é€lethelyzetek, a tanulasi
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok
megeértése, részekre bontasa, majd a megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges.
A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldés témakore.

Az algoritmizalas, programozés ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢s a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-
oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus
gondolkodast jol fejlesztdé eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl
fliggben  sokféle modon  megvalosithatd:  hasznalhatunk  robotot,  készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A programozasi feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil is el tudnak
jatszani, hogy legyen személyes ¢lményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologidkat nemcsak a digitalis szolgéltatasok igénybevételéhez hasznaljuk,
azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes ¢és
mobilkommunikécios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalési teriiletiik gazdagsaga lehetové
teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazdsat is. A témakor
feldolgozasa sordn nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangstlyt, hanem az ,,0kos
eszk6zok™ ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznéloi és vasarloi magatartés alakitasara,
a biztonsagi okokbol bevezetett korldtozasok megismerésére és elfogadasara.
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5—6. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulok
mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszintii ismerete, igy a
digitalis kultura tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockdk megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerti beillesztésére
keriil a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a projektmunkdk megvaldsitasa, a
feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsd tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének
jartassagat kell kialakitani. A hangsilyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl.
programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ
megkozelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végiggondolasara.

5. évfolyam
Oraszam: 36 6ra/ év
1 ora / hét
Ajanlas az éves oraszam felosztasara

;l;i?;;lﬁ; Témakor Oraszam
1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
2. Online kommunikécio6 2
3. Robotika 6
4, Szovegszerkesztés 7
5. Bemutatdkészités 4
6. Multimédias elemek készitése 4
7. Az informécios tarsadalom, e-Vilag 3
8. A digitélis eszk6zok hasznalata 3
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nevelési-fejlesztési
céljai

algoritmusanak elemzése, tervezése

Tematikai egység/ e . , Orakeret
Fejlesztési cél 1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7 éra
A tematikai egység | Hétkoznapi  tevékenységek ¢és  informacidaramlasi  folyamatok

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznélja az elemi adatokat;
tanari  segitséggel haszndlja a blokkprogramozas
épitdelemeit;

hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

alapvetd

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tesztelés, elemzés, hibajavitas

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozo,
szekvencia, elagazas, ciklus,ciklusok fajtai, feltétel,algoritmustervezés,
1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,

algoritmus leirasa,

Tematikai egység/

. L. 2. Online kommunikacio
Fejlesztési cél

Orakeret
2 ora

Elozetes tudas a forrasokbol

helyességérol

elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez
meggy6zddik a talalt vagy kapott

informaciok

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Online kommunikacios csatornak onalld hasznalata

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

tisztadban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel

onalléan kezeli az operacidés rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

fogalmak
Tematikai egység/ 3 Robotika Orakeret
Fejlesztési cél ' 6 ora

Elozetes tudas
azokat, melyek az adott probléma megoldésédhoz

digitalis kornyezetben dolgozik, 6nellendrzést végez
kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazéasok koziil

szlikségesek

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

A tematikai egység Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

nevelési-fejlesztési
céljai

segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémak megoldasa algoritmusok
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Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,
matematika
Kulcsfogalmak/ | robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés
fogalmak
Te.matlk,a! ?gyseg/ 4. Szovegszerkesztés Ora!<eret
Fejlesztési cél 7 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

szovegszerkesztési alapelvek

az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

ismeri ¢€s tudatosan alkalmazza a szoveges ¢és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazésara, tipografidjara
vonatkoz6 alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

szovegegységek, karakter karakter
Kulcsfogalmak/ | stilusa,karakter

fogalmak

1déz¢s szabalyai

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
formazasa,karakter

mérete,bekezdés,bekezdés
formazasa,behiuzéas,margd,lapméret, helyesiras-ellenérzo, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacidforrasok etikus felhasznalasa,

tipusa,karakter

céljai paramétereinek beallitasa

Ter‘natlk’a! ?gyseg/ 5. Bemutatokészités Ora!(eret
Fejlesztési cél 4 ora
A tematikai egység | Bemutatoszerkesztési alapelvek

nevelési-fejlesztési | Szoveget, képet tartalmazd prezentdcid Iétrehozasa, formazésa,

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;
a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentumokat

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika
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Kulcsfogalmak/

prezentacid, animécid, dokumentumformétum, csoportmunka eszkozei,

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

fogalmak Iényegkiemelés, informacidforrasok etikus felhaszndlasa

Te.matlk,a! f:gyseg/ 6. Multimédias elemek készitése Ora!(eret

Fejlesztési cél 4 ora
Digitalizal6 eszkozok megismerése. Kép, hang és video digitalis

rogzitése

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozésa,
Osszehasonlitdsa, szerkesztése ¢és illesztése kiilonbozd  tipusu
dokumentumokba

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal dbrat készit; | magyar nyelv,
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel | irodalom, idegen
abrat készit. nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/

rajz, rasztergrafika l1étrehozasa, rasztergrafika-szerkesztése, rajzeszkozok;
kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési

fogalmak . - . e Lt s . .
ogaima miuveletek, transzformaciok,szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa
Tematikai egység/ . (s iz o Orakeret
. ‘e ’gy g 7. Az informacios tarsadalom, e-Vilag .
Fejlesztési cél 3 ora

Elozetes tudas

digitalis kornyezetben dolgozik
arendelkezésére allo eszkdzokkel, forrasokbol meggy6zddik a talalt vagy
kapott informacidk helyességérol

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Informacidkeresési technikak, stratégiak, technikai €s etikai problémak

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

onalldan keres informaciét, a talalatokat hatékonyan sziiri

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/

e-Vilag; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informécios tarsadalom;

fogalmak adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszkdzoktol vald fiiggdség
Te-matlk,a! ?gyseg/ 8. A digitalis eszkdzok hasznalata Ora!(eret
Fejlesztési cél 3 ora

Elozetes tudas

dolgozik digitalis kornyezetben

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata
Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei
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Ismeretek/fejlesztésikovetelmények Kapcsolédasi pontok
kezeli az operdciés rendszer mappdit, fjljait és  a|magyar nyelv,
felhdszolgaltatasokat; irodalom, idegen

nyelv,
matematika

adat, informacio, hir, digitalizalas, mindség, ergondémia, be- és kiviteli
Kulcsfogalmak/ | periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa,
fogalmak mappamiiveletek, mobileszkdzok operacios rendszere, helyi halozat,
jogosultsdgok, etikus informaciokezelés
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6. évfolyam

Oraszam: 36 ora/ év
1 ora/ hét

Ajanlas az éves oraszam felosztasara

;l;ér?;,ll;?; Témakor Oraszam
1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
2. Online kommunikécio6 3
3. Robotika 5
4. Szovegszerkesztés 7
5. Bemutatokészités 5
6. Multimédias elemek készitése 4
7. Az informéacios tarsadalom, e-Vilag 2
8. A digitalis eszk6zok hasznalata 3
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Te.matlk,a! f:gyseg/ 1. Algoritmizalas és blokkprogramozas Ora!(eret
Fejlesztési cél 7 Ora
Elézetes tudas egyszerl} algor@tmusok Végrehajté}sa a’difgitélis eszk6zokon;

egyszeri algoritmusokat elemez €s készit
A tematikai egység | A programozas épitdkockai
nevelési-fejlesztési | A program megtervezése, kodolasa
céljai Tesztelés, elemzés
Ismeretek/fejlesztésikovetelmények Kapcsolédasi pontok
a problémamegoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas | magyar nyelv,
¢s ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven; |irodalom, idegen
tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol; nyelv,
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben. matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tesztelés, elemzés, hibajavitas

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozo,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,algoritmustervezés,
1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,

algoritmus leirasa,

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszeri algoritmusokat elemez ¢€s készit;
ismeri a kddolas eszkozeit;
adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

érti, hogyan torténik az egyszerti algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

Tematikai egység/

. , . 2. Online kommunikacio
Fejlesztési cél

Orakeret
3 ora

Elozetes tudas

ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és
az iskolai kdrnyezetének elektronikus szolgaltatasait

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Online identitas védelmében teend6 1épések, hasznalhatd eszkzok
Adattarolas és - megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket
onalldoan kezeli az operdciés rendszer mappait, fijljait és a
felhdszolgaltatasokat

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolds, megosztas

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri €s betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

csaladi és az iskolai
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél 3. Robotika

Orakeret
5 ora

Elozetes tudas

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai projektmunkék soran

Robotvezérlési alapfogalmak

Az egylttmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri ¢és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

Tematikai egység/

Fejlesztési cél 4. Szovegszerkesztés

Orakeret
7 ora

Elozetes tudas dokumentumokat

egy adott feladat kapcsan onalldéan hoz létre szoveges vagy multimédias

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai atméretezése, elhelyezése

Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése
A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa, beillesztése,

Adott tano6rai, iskolai, hétkdznapi probléméhoz dokumentum készitése

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédids dokumentum
készitése soran a szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

ismeri €s kritikusan haszndlja a nyelvi eszkdzoket

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

stilusa,karakter

1dézés szabdlyai

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formazésakarakter tipusa,karakter
mérete,bekezdés,bekezdés
formazéasa,behuizas,margd,lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvélasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informaciodforrasok etikus felhasznélésa,

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
— egy adott feladat kapcsan onalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

10
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

5. Bemutatokészités ,
5 ora

Elozetes tudas

egy adott feladat kapcsan onalléan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése
A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos megolddsa

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza; magyar nyelv,
a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias | irodalom, idegen
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a|nyelv,

sziikséges objektumokat matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, informacioforrasok etikus felhasznaldsa

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz Iétre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a

szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

etikus modon haszndlja fel az informdacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.
Te.matlk’a! f:gyseg/ 6. Multimédias elemek készitése Ora!(eret
Fejlesztési cél 4 ora

Elozetes tudas

digitalis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Képszerkesztési miuveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés,
szinvalasztas, feliratozas, retusalas, képméret  valtoztatasa,
transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa grafikai programmal:
abrak készitése, képek, fotok szerkesztése

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznélatét, azzal dbrat készit; | magyar nyelv,
bemutatokészit6 vagy szovegszerkesztd programban rajzeszk6zokkel | irodalom, idegen
abrat készit. nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika-szerkesztése, rajzeszkozok;
kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizald eszkodz, képszerkesztési
miiveletek, transzforméciok, szinvélasztés, retusalas, képméret valtoztatisa

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

digitalis eszkozokkel ondlloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

11
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digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

7. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2 éra

Elozetes tudas

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak
Az informatikai eszk0zok hasznalatanak  kovetkezményei
személyiségre és az egészségre vonatkozdan

a

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési trlapjat helyesen | magyar nyelv,
tolti ki; irodalom, idegen
ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét | nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informdacios tarsadalom;
adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl vald fliggdség

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

8. A digitalis eszkozok hasznalata .
3 ora

Elozetes tudas

hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Tudatos felhasznaldéi magatartas erdsitése, a felelds eszk6zhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informaciokezelés
Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei,
személyiség €s a hozza tartoz6 jogosultsagok szerepe, kezelése
Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

virtualis

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Onalloan kezeli
felhdszolgaltatasokat
értelmezi  az

hibajelzéseit, és azokrol beszamol

az operacidés rendszer mappait, fajljait €és a|magyar nyelv,
irodalom, idegen
informatikai  eszk6zOket miikodtetd —szoftverek | nyelv,
matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergondémia, be- és kiviteli
periféria, hattértar, kommunikaciés eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa,
mappamiiveletek, mobileszk6z6k operacidos rendszere, helyi haldzat,
jogosultsadgok, etikus informaciokezelés

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
onalldan hasznalja az operaciods rendszer felhasznaloi feliiletét;
onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
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— hasznalja a digitalis halézatok alapszolgaltatasait.
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7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcids szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfelelden — lehetdvé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése,
vektorgrafikus 4brak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A
digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozas témakorében a
tanulok mar csoportmunkaban  Onalléan fejlesztenek  blokkalapi  programokat,
megismerkednek az 5-6.osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a
blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszk6z lezaréasra kertil.

7. évfolyam
Oraszam: 36 6ra/ év
1 ora / hét
Ajanlas az éves oraszam felosztasara

;I(;ér:lzzl;?; Témakor Oraszim
1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
2. Online kommunikécio6 2
3. Robotika 5
4, Szovegszerkesztés 5
5. Bemutatdkészités 3
6. Multimédias elemek készitése 3
7. Tablazatkezelés 6
8. Az informécios tarsadalom, e-Vilag 3
9. A digitélis eszk6zok hasznalata 2

14
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A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Te.matlk,a! f:gyseg/ 1. Algoritmizalas és blokkprogramozas Ora!(eret
Fejlesztési cél 7 Ora
Elézetes tudis ismeri a kodolas eszkozeit; .

adatokat kezel a programozas eszkozeivel

Az algoritmikus-gondolkodast segité informatikai eszkozok és

szoftverek hasznalata

A problémamegold6 tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése.
Algoritmus leirasanak egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények
kapcsolata

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat; magyar nyelv,
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit; irodalom, idegen
a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas | nyelv,

és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven; matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmuselemek, tervezési-folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmus-
leirasi mod, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszerti algoritmusok
tervezése,vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolds, animécio,
grafika programozasa,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok,

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

2. Online kommunikacio ,
2 ora

Elozetes tudas

ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és
az iskolai kdrnyezetének elektronikus szolgaltatasait

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények Kapcsolodasi pontok
tisztadban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd|magyar nyelv,
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito | irodalom, idegen
lehet6ségeket; nyelv,

matematika
Kulcsfogalmak/ | online identitas, e-mail, chat, felhszolgaltatasok
fogalmak
Te-matlk'a! ?gyseg/ 3 Robotika Ora!(eret
Fejlesztési cél 5 ora
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Elozetes tudas adatokat gyiijt szenzorok segitségével;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kdrnyezetben

Algoritmusok  megvaldsitdsa, modellezése
segitségével

Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

egyszeri  eszk6zok

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

adatokat gytijt szenzorok segitségével;

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

ciklus

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,

Tematikai egység/

Fejlesztési cél 4. Szovegszerkesztés

Orakeret
5 ora

Eldzetes tudas dokumentumokat

egy adott feladat kapcsan onalldéan hoz 1étre szoveges vagy multimédias

- , | formdzasa
A tematikai egység z
nevelési-fejlesztési R L
s Szovegszerkesztési
céljai .
ismeretek.

alapelvek. A

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazd dokumentumok 1étrehozasa,

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése
szOveg tipografigja,

tipografiai

Széveges dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és ¢161ab

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢és multimédias
dokumentum készitése soran a szdveg formdazasara, tipografiajara
vonatkoz6 alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia,

Kulcsfogalmak/ | objektumok, éléfej, ¢€l6lab, tablazat szovegben,

dokumentumok szerkezete,

tablazat tulajdonségai,

fogalmak dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozel, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

Tematikai egység/ 5. Bemutatokészités Orakeret

Fejlesztési cél 3 ora

Elozetes tudas

sordn a szoveg formazasat

tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése
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A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazo
prezentacio létrehozéasa, formdzasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentdcio szerkesztése

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, €s azokat alkalmazza

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacio,
csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete,
informacioforrasok etikus felhasznaldsa

multimédias objektum, dokumentumformatumok,

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

6. Multimédias elemek készitése ,
3 ora

Elozetes tudas

digitalis képeken képkorrekciot hajt végre

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Kép, hang és video digitalis rogzitése €s javitasa
Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhasznalasa el6adasokhoz és bemutatokhoz

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

abrat készit

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/

képekszkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video
készitése, szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,

nevelési-fejlesztési
céljai

fogalmak csomopontok, csomopontmiiveletek

Tematikal egység/ 7. Tablazatkezelés Orakeret

Fejlesztési cél 6 ora
Az adatok csoportositasi, megjelenitési lehetdségei

A tematikai egység | Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap,

munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus. Adatok tabldzatos formaba
rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitds, madsolds, mozgatas
elsajatitasa

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

| Kapesolédasi pontok
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cellahivatkozasokat, matematikai tuddsdnak megfeleld képleteket,
egyszerl statisztikai fliiggvényeket hasznal tablazatkezeld programban

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adatok tablazatos forméba rendezése, adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek
szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

8. Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
3 ora

Elozetes tudas ismeri az informacios technologia fejlodését

nevelési-fejlesztési | hatdsainak felismerése
céljai Az informécio szerepe a modern tdrsadalomban

A tematikai egység | Az informéacids technolédgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
online gyakorolja az 4llampolgari jogokat és kotelességeket

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség,
informacios tarsadalom, adatvédelem, internetes blinozés, digitélis

fogalmak eszkozoktol valo fliggdség
Tematikai egység/ 9. A digitalis eszkozok hasznalata Orakeret
Fejlesztési cél 2 6ra

Elozetes tudas haszndlja a digitélis hal6zatok alapszolgéltatdsait

céljai

A tematikai egység | Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése €s hasznalata
nevelési-fejlesztési | A felhasznalds szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalatdban

az informatikai eszkozoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznéaloi
hibakat elkeriili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibakat

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika
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Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informadcio, hir, digitalizalas, digitalizalas-mindsége, kodolas, kodolasi
problémak, ergondmia, be- ¢és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli
periféria, hattértar, kommunikacids eszkozok, mikodési elv, miikodési
paraméterek, halozatok felhaszndlasi teriiletei, mobileszk6zok operacios
rendszere, operacidos rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés
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8. évfolyam
Oraszam: 36 6ra/ év
1 ora / hét
Ajanlas az éves oraszam felosztasara

Témakor

sorszima Témakor Oraszam
1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
2. Online kommunikécio6 2
3. Robotika 4
4. Szovegszerkesztés 5
o. Bemutatokészités 4
6. Multimédias elemek készitése 4
7. Tablazatkezelés 6
8. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2
9. A digitalis eszk6zok hasznalata 2
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7 éra

Elozetes tudas

ismeri az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények
kapcsolatat;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben
Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az
alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozasa

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas | magyar nyelv,
és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven; irodalom, idegen
tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmuselemek, tervezési-folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmus-
leirdsi mod, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri algoritmusok
tervezése,vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolds, animécio,
grafika programozasa,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok,

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;
ismeri a kddolas eszkozeit;
adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

2. Online kommunikacio ,
2 ora

Elozetes tudas

ismeri a kommunikacio lehetéségeit

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok
Adattéarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

onalldoan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a|magyar nyelv,
felhdszolgaltatasokat irodalom, idegen
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri, hasznalja

az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csalddi és az iskolai

kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
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ismeri €s betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

3. Robotika .
4 6ra

Elozetes tudas

szenzorok valo adatgytijtés;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Az egylttmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és
projektmunkak sordn

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa magyar nyelv,
A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy | irodalom, idegen
akadalypalyan; a viselkedés moddositasa a gyiijtott adatoknak | nyelv,

megfeleléen matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,
ciklus

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat gytijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

4. Szovegszerkesztés .
S5 ora

Elozetes tudas

Szovegszerkesztési alapelvek elsajatitasa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Tablazat beszarasa a szovegbe.

A tablazat formazasa

Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megolddsa, a csoportmunka
tamogatasa

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg | magyar nyelv,
papiron, tisztdban van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival; |irodalom, idegen
etikus moédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a | nyelv,

hivatkozas szabalyaival matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szovegszerkesztési
objektumok, ¢éloéfej, ¢€l6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai,
dokumentumformatumok,
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,

csoportmunka eszkozel, webes

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

egy adott feladat kapcsan 6ndlloan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

22




Felso tagozat — alap 6raszam

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Tematikai ¢ yr e Jrakeret
e. at ,a. f:gyseg/ 5. Bemutatokészités 0 ere
Fejlesztési cél 4 ora
Eldzetes tudas prezentacio létrehozédsa, formdzasa, paramétereinek bedllitdsa
Bemutatészerkesztési  alapelvek. A mondandohoz  illeszkedd

megjelenités

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka
tdmogatasa

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd készitése magyar nyelv,
Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészit6 alkalmazassal irodalom, idegen
Elkészitett prezentacido megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése | nyelyv,

kiilonboz6 formatumokba matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacio,
csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

multimédias objektum, dokumentumformatumok,

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz Iétre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a

szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

szabalyaival.

etikus modon haszndlja fel az informdacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

6. Multimédias elemek készitése ,
4 ora

Elozetes tudas

Kép, hang és video digitalis rogzitése €s javitasa

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Raszter- ¢és vektorgrafikai 4abra 0Osszehasonlitdsa, szerkesztése ¢és

illesztése kiilonbozo tipustt dokumentumokba

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

abrat készit

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel

magyar nyelv,
irodalom, idegen
nyelv,

matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

képekszkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video
készitése, szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,
csomopontok, csomdpontmiiveletek

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

7. Tablazatkezelés

Orakeret
6 ora

Elozetes tudas

Tablazatkezelési alapfogalmak elsajatitasa

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

hasznalata tablazatkezel6kben
Fiiggvények hasznalata, paraméterezés
Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei.

Diagram létrehozésa, szerkesztése.

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

matematikai tuddsdnak megfeleld képleteket, egyszerti statisztikai
fliggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;
az adatok szemléltetés€¢hez diagramot készit;

magyar
irodalom,
nyelv,
matematika

nyelv,
idegen

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozés, adatok tdbldzatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas,
masolds, mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek
szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

8. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
2 Ora

Elozetes tudas

Az informécid szerepe a modern tarsadalomban

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhaszndloi magatartasanak

szabalyai

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények

Kapcsolodasi pontok

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét; | magyar
ismeri az informdaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési
szempont egyidejli érvényesitésének lehetdségét; nyelv,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

irodalom,

matematika

nyelv,
idegen

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség,
informacios tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés,
eszk6zoktdl valo fliggdség

digitalis

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informécios technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

9. A digitalis eszkozok hasznalata R
2 0ra

Elozetes tudas

Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése és hasznalata
- felhdszolgéltatdsokat

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése (Az operacios rendszer
segédprogramjai.)

Az operacios rendszerek, helyi haldzatok erdforrasainak hasznalata,
jogosultsagok ismerete. Tudatos felhasznaléi magatartas erdsitése, a
felelds eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi tertiletei, virtualis
személyiség €és a hozzd tartozd jogosultsdgok szerepe, kezelése.
Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

kezelésérol;

ismeri a térinformatika €és a 3D megjelenités lehetdségeit

Ismeretek/fejlesztésikovetelmények Kapcsolodasi pontok
értelmezi az informatikai eszkdzoket mitkddtetd szoftverek magyar nyelv,
hibajelzéseit, és azokrol beszamol; irodalom, idegen

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, | nyelv,
kodolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak | matematika

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informécio, hir, digitalizalas, digitalizalds-mindsége, kddolas, kodolasi
problémaék, ergonomia, be- ¢és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli
periféria, hattértdr, kommunikécids eszk6zok, miikddési elv, miikodési
paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszk6zok operacios
rendszere, operaciés rendszerek eszkozkezelése, operacidos rendszer
segédprogramjai, allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése, helyi halozat,
jogosultsdgok, etikus informaciokezelés

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatésait.
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